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Mas de 650 familias con hijosfas de 1 a 12 afos, de toda Espafia, colaboran de forma andnima aportando su
opinién en las diferentes investigaciones realizadas durante &l afio relacionadas con el juego, los juguetes,
productos infantiles o infancia en general.

Gracias a todas las familias, expertos, empresas y entidades que, con sus aportaciones, permiten la elabo-
racion de esta Guia AlJU afio tras afo. Esperando que el contenido sea de vuestro agrado, el equipo de AlJU,
siempre dispuesto a mejorar para gue la guia se ajuste a vuestras demandas, os saluda atentamente.
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. SOMOS?

AlJU nacid hace 38 afics como El Instituto Tecnolégico del Juguete,
es und entidad sin dnimo de lucro, cuya labor principal es potenciar
la investigacion, la seguridad v la calidad en todos los sectores de
producto infantil y ocio.

Desde hace 34 afios, el Area Pedagdgica de AlJU, edita esta Guia
con el fin de ofrecer a los consumidores/as informacién detalla-
da vy 0til sobre juegos v juguetes de calidad, que resulten ade-
cuados a las necesidades psicopedagdgicas vy ludicas de sus
destinatarios.

Fermada por un equipo de doctores/as vy licenciados/as en pe-
dagogia, psicologla, sociologia, investigacion de mercados,
profesores/as, educadores/as infantiles, disefiadores/as, etc. Un
equipo multidisciplinar dedicado fundamentalmente a:

+" Investigar sobre el comportamiento infantil y su
evolucion.

+" Concienciar a la sociedad sobre la importancia
del juego en el desarrollo infantil.

+" Desarrollo de materiales didacticos basados en
el juego.

+" Facilitar la compra de juguetes por parte de las
familias: Iconografia envases, tests de usabilidad,
videos de producto, instrucciones, etc.

+ Ayudar a las empresas a desarrollar productos
que se adapten a las necesidades, caracteristicas
y desarrollo evolutive de los nifios/as.

+" Ayudar a las empresas a desarrollar juguetes
inclusivos: Discapacidad, genero y etnia.

+" Realizar estudios que ayuden a mejorar
el atractivo y la seguridad de los productos
infantiles: Test de envases recerrables a prueba de
nifiosfas, testado de prototipos y tecnologias, test
de atractivo de producto, deteccidn de licencias
emergentes...

+" Analizar las tendencias sociales y de innovacion
de producto.




Sede central en Ibi (Alicante) y de-
legacion en Valencia especializada
en estudios con consumidores/as.

Ludoteca propia concebida como
centro de investigacion, con una
afluencia anual de mas de 15.000

nifos v nifias (Toy Lab Experience de
AlJU).

Red de ludotecas y escuelas co-
laboradoras en distintos puntos de

Visita nuestras webs

www.diju.es
www.guiaaiju.com

Salas de visualizacion de juego
infantil en Ibi v Valencia.

Fichero de mds de 9.000 familias
colaboradoras de toda Espafa.

Colaboracion con 500 profesores
y expertos de diferentes disciplinas
idiscapacidad, educacién, pedia-
tria, psicologia, neurologla, geron-
tologia, etc.) producto, deteccion de
licencias emergentes...




¢Como se hace
esta Guia? ©  clriscr e presenares

Desde AlJU, un afio mds, tenemos

Comao ya sabels, nuestra publicacion, es la unica gula existente en el contexto espafiol avalada
por instituciones de consumo v basada en criterios de calidad, va que en ella sdlo pueden ser
recomendados productos que superen una serie de estudios pedagogicos v de adecuacion al
uso gue incluyen pruebas con usuarios/as.

Esta Guia pretende ser un instrumento de ayuda al consumidor, que andliza la
informacion desde el punto de vista experto, familiar v evolutive del propio
nifiofa.

En los diferentes articulos que aparecen a lo largo de la Guia se puede
encontrar informacion interesante extralda de diferentes estudios
realizados.

Los productos recomendados en esta Gula han sido sometidos
a exhaustivos estudios para demostrar su adecuacion al uso
¥ su valor psicopedagogico v ludico. Para su elaboracion
no s& han estudiado todos los productos del mercado,
sino una seleccidn de estos a peticion de las empresas
participantes.

Ne podemos por tanto afirmar que los incluidos en
esta Guia son los mejores productos del mercade,
pero si que todos los recomendados en ella son
productos que han superado satisfacteriamen-
te los estudios pertinentes.

Los requisitos de los productos desde el punto
de vista de su seguridad no han sido compro-
bados por AlJU para la elaboracién de esta
guia, sino que se ha exigido a las empresas
participantes documentacion que certifi-
que el cumplimiento de los mismos con la
normativa de seguridad.

La seleccion de los productos que apare-
cen en esta Guia forma parte de un largo
proceso de observacion, andalisis y valo-
racidén que se coording desde AlJU.




Observacion del juego con juguetes

Familias de toda Espafa y expertos en juegos v educacion, han realizado las
observaciones directas del uso de cada producto en un entorno de uso libre,

productos que superan todas las

Solo se recomiendan en esta guia los
pruebas.

J

Andlisis psicopedagégico
y de utilizacién
Se ha estudiado de cada producto:

" Manejabilidad
" Atractivo
+ Valores diferenciales
+ Momentos de uso
" Aportacion al desarrollo
del bebé/nifio/a
+" Edad recomendada
" Duracidn
" Adecuacion de envase
e Instrucciones.

Valoracién y seleccidon final

Se han realizado varias sesiones de valoracion final
de productos con un egquipo multidisciplinar de
expertos. En esta edicidn, han participado 36 grupos
de empresas y fabricantes que han aportado, para
5U estudio, un total de 101 productos, de los gue se
seleccionaron 96 para aparecer en asta Guia.

Estudio de adecuacién
a discapacidades

El Equipe Especializado en Discapacidad
del CEAPAT, la ONMCE v FIAPAS han
colaborado en el estudio de cada uno
de los juguetes recomendados para
valorar su adecudcion a nifios/ds con
discapacidad visual, auditiva v motora,
utilizando la herramienta europea TUET.

Distribucién Guia

En su distribucién colaboran
colegios, ludotecas, escuelas
infantiles, pediatras,
ginecdlogos, jugueterias,
ayuntamientos, entidades de
consumo, eventos infantiles
y otras entidaodes de interés
lbdico v cultural.




Juego y juguete como
herramienta educativa

en las avlas

Uno de los principales objetives de la Guia de AlJU
es transmitir la importancia del juego v el juguete en
la infancia ante la sociedad. Para ello, realizamos
diferentes investigaciones que nos permiten demos-
trar su valor.

Este afio, debido a la preoccupacidn de la sociedad
por el tiempo excesivo gque pasan los nifios/as frente
a las pantallas v la tecnologia en general, se abordd
la siguiente investigacion, centrandonos en el con-
texto educativo.

Metodologia
investigacién nifos/as

Tipo de estudio: Cuantitativo a
través de cuestionario electronico.
Universeo: Nifios/as de Educacién
Primaria

Muestra: 1894

Error Muestral: + 2,25%

Tec. Muestreo: Afljacion
proporcional por sexo v edad del
nifio/a

Ambito: Nacional

Poblacién: B5% Urbano / 15% Rural
Tipe de colegio: PUblico (67%) vs
Concertado/Privado (33%)

El juege ha side considerado tradicionalmente una
actividad esencial para el desarrollo infantil, v en el
contexto educative actual, sigue siendo una herra-
mienta clave para facilitar el aprendizaje y fomen-
tar habilidades en los y las estudiantes. A pesar de
la creciente presencila de dispositivos digitales en
las aulas, tanto docentes como nifios/as continvan
valoerando los juegos ¥y juguetes tradicionales por
sus beneficios para el desarreollo cognitive, emeocio-
nal ¥ social.

Metodologia
investigacién docentes

Tipo de estudio: Cuantitative a
traveés de cuestionario electranico.
Universo: Docentes de Educacion
Primaria

Muestra: O

Error Muestral: +9,34%

Tec. Muestreo: Afijacidn
proporciondal por ciclo educativo
Ambiteo: Nacional

Poblacién: 79% Urbano f 21% Rural
Sexo entrevistado: 29% Hombre /
% Mujer

Tipo de colegio: PUblico (75%) vs
Concertado/Privado (25%)




Segun este estudio realizado por AlJU, en colabora-
clon con la Universidad Complutense de Madrid v la
Fundacidn Crecer Jugando, gue incluyd la partici-
pacién de 110 docentes v casl 1900 nifios/as de en-
tre 5 v 12 afios, los juegos no digitales siguen siendo
muy apreciados tanto por profesores como por es-
tudiantes.

{Considera que el uso de
dispositivos digitales an
la escuela esta RESTANDO
TIEMPO DE JUEGO?

Bastante + Mucho

La preccupacion de los/las docentes se centra en la
necesidad de equilibrar el tiempo entre actividades
digitales y no digitales, reconociendo que los juegos
y juguetes tradicionales son una herramienta funda-
mental para el desarrollo integral del alumnade.

Entre los aspectos mdas destacados por el alumnado
estd la preferencia per el jJuego tradicional en lugar
de los dispositivos digitales. El 76% de los participan-
tes afirmaron que se sienten mds creativos cuando
juegan sin pantallas, y el 1% indicd que son capa-
ces de empatizar mejory desarrollar habilidades so-
ciales mas profundas cuando participan en juegos

De hecho, un 50% de los maestros/as sefialaron que
el uso de dispositives digitales en las escuelas ha
reducido considerablemente el tiempo dedicado al
juego. Esta disminucién se percibe como un obsta-
culo para el aprendizaje y el desarrollo de compe-
tencias fundamentales.

(Considera que la
REDUCCION DE TIEMPO

DE JUEGO en la escuela
PERJUDICA el APREMNDIZAJE
del alumnado?

S6%

Bastante + Muche

fisicos o de mesa. Los/las docentes también com-
parten esta vision. Un 86% de los maestros/as que
participaron en el estudio afirmaron gque el juego sin
dispositivos digitales tiene un impacto positivo signi-
ficative en el aprendizaje. Segun sus ocbservaciones,
cuando los nifios/as se involucran en actividades lu-
dicas, no solo desarrollan competencias académi-
cas, sino también habilidades cruciales como la re-
solucidn de problemas, la creatividad v la memoria.

Sin embargo, la presencia constante de pantallas
en el entorng escolar plantea una problematica cre-
ciente.




El 8&% de los/las docentes encuestados/as mani-
festaron su preocupacion por la cantidad de tiem-
po que los alumnosfas pasan frente a dispositivos
digitales, advirtiendo que este uso excesivo podria
afectar negativamente el desarrollo de habilidades
como la comprension lectora v la escritura. Ademas,
muchos educadores sefialan que el uso pasivo de
las pantallas, como la visualizacidn de videos, no fo-
menta la creatividad ni la interaccion social en los
estudiantes. Esta sobreexposicion puede llevar a la
fatiga cognitiva y reducir el tiempo dedicado a ac-
tividades mdas activas v beneficlosas como el juego
fisico.

Por otro lado, los niflos/as que participaron en el es-
tudio reconocen que &l juego les permite desarro-
llarse en multiples aspectos, no solo en el dmbito
académico. Un dlto porcentaje senald gue disfrutan
mds de su tiempo de ocio cuando interactlan con
amigos/fas, juegan al aire libre o realizan manualida-
des, actividades que promueven la cooperacion, la
empatia y la imaginacidn. Este tipo de actividades
fomenta la creacidn de vinculos mas fuertes v dura-
deros entre los nifios/as, lo que sugiere que el apren-
dizaje a través del juego no sole ocurre en el aula,
sino también en entornos mas informales v sociales.

Dispositivos digitales Juegos/juguetes

41% 76% 37%58% 40%55%
Ser mas Memorizar Resolver
credtivofa mejor problemas

Me preocupa la cantidad
de TIEMPO que pasa

el alumnado frente a
DISPOSITIVOS DIGITALES

Bastante + Mucho

62% 76% 26% 61% 19% 56%

Aprende Saber como Ayuda a
miajor & sienten los comprender
companeros que piensan

otros nifios/as

Laos FAMILIAS estan
SENSIBILIZADAS con los
RIESGOS asociados al
UsSO de dispositivos
digitales

Bastante + Mucheo



40% B6Y%

Uszo dispositivos
Uso juguetes

78% S58% 48% 43% 29% 28% 25% 19% 13% 12% 8% 7% 1%

Diddcticos Jusgosde  Techold- Manuali-  Conatruc-  Centificos Depories, Meataical Imitdcion, Fgurasy  Bicicletss, Peluchesy  Mufecos,
mesa gicos yio dodes CIONes ¥ yexper-  moticidod  sensonal hogary  minioturas  triciclos, marionetas ocoesoriosy
slectrdnices ¥ aristicos  encajes mentos  yaire lbre anlermo Ricde o escenanios

En conclusién:

Tanto los/las docentes como los nifiosfas coinciden en la importancia del juege y el juguete como
herramientas educativas fundamentales. El equilibric entre el uso de dispositivos digitales v los jue-
gos tradicionales es crucial para garantizar un desarrollo integral, en el que se promueva tanto el
bienestar emocional como el aprendizaje academico. Los juegos v jJuguetes, al ser una fuente de di-
version y aprendizaje, deberian continuar ecupando un lugar privilegiado en las aulas, proporcionan-
do d los/las estudiantes las habilidades necesarias para enfrentarse a los desafios del mundo actual.



A continuaciéon, se muestran los juguetes que
han superado los diferentes estudios realizados.

Para facilitar su localizacién y su consultq,
los juguetes recomendados en esta guia se
han clasificado por temdaticas, teniendo en
cuenta los diferentes insights y los aspectos
psicopedagdgicos que desarrollan y dentro de
cada bloque por edad.

Te sugerimos que, para poder interpretar con
comodidad toda la informacién proporciona-
da sobre cada juguete recomendado, abras
la solapa de contraportada y consultes las
caracteristicas de cada juguete teniendo en
consideracion el significado de la simbologia
vtilizada.




Primera Infancia

Deporte y Aire Libre

Peluches

Juegos y materiales Didacticos
Disfraces

Coches y Circuitos

Figuras y Miniaturas

Munecos/as y Accesorios

Manualidades y artisticos

P

Construcciones y Puzles

STEM

T
Juegos de mesa



Las experiencias de los primeros anos de vida son
fundamentales para el desarrollo humano. Los ju-
guetes de primera infancia son herramientas de
aprendizaje que permiten a los bebés explorar y
descubrir su entorno, conocer su propio cuerpo,
aprender nuevos conceptos, interactuar con las
personasy los objetos, e incluso empezar a formar
su personalidad, a través del reconocimiento de
los propios gustos e intereses. Establecer las ba-
ses de un apego seguro y cuidar la afectividad en
la primera infancia es crucial para velar por un
correcto desarrollo emocional. Las mufecas
y peluches de primera infancia proporcio-
nan al nifo/a un clima de confort y se-
guridad, al tiempo que contribuyen a
optimizar los habitos de suerio.

£:1-3 afios 94%
0. 4-6 afios 6%

'
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100% 41% 17% N%

e AA

% _ Para enlazar, amontonar o construir
03% - Parala estimulacion visual fauditiva
39% - Para el bafio

o .. Para fomentar el movimiento
29 ’fa (andar, gatear, trepar, ete.)
24% B> De iniciacién e imitacién

o Para estimular la comunicaciéon
24% ‘ (primeras palabras)

6% h Para parque y/o cuna

15




Fruits &
Veggies

Oli&Carol / 6-24 meses

q Mordedores de frutas y verduras, disefiados @ @
con texturas v matices de colores v detalles
gue los hacen muy realistas. Fabricados con
caucho natural.

A los peques nos gusta: También podemos

usarlo como juguete en la hora del bafio.
7
FAMILY CHOICE
GUIA AIIU -
VIDA \ ———

SALUDABLE

2023

PVP aprox. 20€




Mesa de actividades
Art&Craft

Chicco / 10-30 meses

qusa de actividades bilingle an es- @
paficl e inglés con panel extraible.
Incluye luces v mdas de 45 palabras,
frases, sonidos v canciones. Dispone @ @
de un abaco con 5 anillas, 4 engra-
najes, un tambor, bagueta y un pane| .
con fichas de colores para colocar.
A los peques nos gusta: Nos en-
canta colocar la piezas y girar las
ruedas, mientras aprendemos los
colores.

Activity little turtle

Molto y Cia. S.A./ 12-24 meses

Tortuga con piezas encajables F
@ ¥y zona de construccion gque al
presionarla emite musica y soni-
Q dos. Incluye & piezas de diferen-
tes formas geometricas v & ple-
= @! ras de construccidon. Todas ellas
f‘..? pueden guardarse en su interior.

A los peques nos gusta: Los =
sonidos son muy divertidos!




Activity table
Molto y Cia. S.A. 7 12-30 meses

qMEsu de actividades que propone
4 formas distintas de uso: encajar,

engranajes gue girar, construcclones y
dabriry cerrar. Incluye 20 piezas de formas
y colores distintos. Permite recogertodas
sUs piezds en su interior. Facil montaje.

A los peques nos gusta: jPasamos
largos ratas muy entretenidos!

" Yale

Lorry camion
de reciclaje

Chicco /7 12-36 meses

Camidn de reciclaje que incluye 5 piezas F
geometricas de diferentes formas y colores
gue representan diferentes residuos y se
pueden encajar en su volguete abatible.
Permite vaciar y guardar las piezas por su
puerta trasera. Sumaterial es B0% reciclado.

A los peques nos gusta: jMos gusta sacar
v encajar todas sus pieras!




Junior & Tinta1:
submarino de colores

Playmobil / I-4 anos

Juguete para el bafio en forma de F
submarino con cUpula desmontable,

hélice giratoria, un personaje y un pulpo.

Incluye 3 pastillas de bafo de color

morado, turguesa vy verde gue colocan

en un depdsito bajo del submarino v

colorean y perfuman el agua.

A los peques nos gusta: |Nos encanta
bafiarnos con &l y ver como el agua
cambia de color!

PVP aprox. 30€




Vtech Electronics / 2-6 anos

q Divertida mascota de ajolote con sensor
en boca y cabeza para detectary recono-
cer las 8 piezas incluidas que representan
diferentes alimentos. Emite canciones di-
vertidas. Contiena un compartimento para
guardar las piezas. Dispone de control de
volumen y desconexion automatica.

A los peques nos gusta: {Es muy diverti-
do, nos encanta su voz v darle de comer!

Gira Gira

Cefatoys-Playskool / 18-36 meses

@ Asientotipo carrusel giratorio para F
sentarse el nifio/a y girar sobre si
] mismo al girar el volante entre sus
piernas, aumentando la veloci-
dad segun la rapidez de giro. Peso

méximo sopeortado hasta 19kg.

A los peques nos gusta: Alcan-

=) zar velocidad al girar nos provoca
=) muchd risa.

PVP aprox. 40€



Mesa musical de madera

Mattel-Fisher Price / 2-6 anos

q

Mesa de madera con instrumentos
de percusion: el xiléfono, el platillo
y el gliro. Incluye 2 baguetas. Fabri-
cado con madera procedente de
bosques sostenibles con certifica-
cién FSC.

A los peques nos gusta: Nos divier-
te tocar los diferentes instrumentos
v escuchar sonidos diferentes.

PVP aprox. 32€




Explorarelentorno ydescubrirnuevos elementos
yespacios esunade las actividades favoritas en
la infancia. Los vehiculos y los juguetes para el
deporte y el aire libre son el complemento ideal
para acompanar a los ninos y las ninas en estas
aventuras, ya que les permiten moverse yrealizar
actividades fisicas de forma divertida. Los
vehiculos pueden resultar un buen recurso
para iniciar a los nifios y las nifas en las
normas de circulacion, favoreciendo el

aprendizaje y la educacion vial.

8.1-3 anos 1%
. 4-5 afios 21%

66%

12



1% 52% 18% 95% 46% 33%

A

Juega a realizar
determinados circuitos

Juega a hacer carreras

Lo utiliza mas como
medio de transporte

Lo comparte con
sus amigos/as

Realiza pruebas de habilidad

Otras

Juegos de competicion

B>  Juegos de habilidad
o

Combina el juego
inventando historias

Juegos cooperativos

Otras

23




Educa Borras - Chicos /

Correpasillos tipo moto para mon-
tar el nifiofa, gue se acciona con los
pies, con doble rueda delantera y
trasera. Muy ligera y de tamario re-
ducido para las primeras edades.

iNos gus-
ta desplazarnos a todos los sitios!

Molto y Cia. S.A.

Correpasillos tipo moto deruedas anchas
v sin pedales, para montar €l nifio/a que
se dcciona con los pies. Compacta,
estable vy resistente. No requiere montaje.

iDesplazarnos
a toda velocidad nos encantal




My first moves kit

Chicco /7 18 meses-5 anos

Conjunto de 18 plezas modulares y F
bolasfabricadas enplastico reciclado,

gue propone hasta 10 actividades
psicomotoras destinadas a diferentes
tramos de edad: gatear, caminar,
saltar, correr y practicar punteria. Con
opcion de crear diferentes recorridos.

A los peques nos gusta: jNos
encanta superar todos los circuitos v
no parar de movernos!

Ll

FAMILY CHOICE
GLILA AL

VIDA

% SALUDABLE

12024

PVP aprox. 35€




Injusa /

Triciclo evolutivo de chasis metdlico,
con volguete, parasol, reposapiés, cin-
turén v barra de seguridad, manillar
de rotacidn limitada, porta botella v
varilla regulable en altura v desmonta-
ble para su conduccidn.

>

Mos encan-
ta pasear en el tricicle v aprender a
pedalear cuando somos mds mayores.

Miniland, S.A. /

Sets de juegos de playa de colores pas-
tel, compuestos por cubos, palas, mol-
des de animales v rastrillos. Fabricados
integramente con materiales recicla-
dos.

iNos encanta

jugar con todo v hacer nuestras exca-
vasianes v aonstruccionss de arandl




FAMILY CHOICE

X
@) VIDA
o SALUDABLE

Chicco /

Bicicleta sin pedales fabricada en
metal con complementos de plastico
v ruedas silenciosas antipinchazos.
Manillar y sillin regulables en altura.

Mosencanta
desplazarnos y coger velocidad.

Educa Borras - Chicos /

Casita de gran tamafo, fabricada
integraments en pldstico, con puerta
de entrada abatible, wventanas
delanteras, traseras v laterales, zona
de barbacoa vy buzén.

MNos encanta
crear nuestro mundo dentro de la
casita. iCabemos varios dentrol

180€



Feber recycle eco house

Famosa / =~/ onos

Casita de gran tamafio con puerta F
abatible, ::E“ ventanas, molln?ilo de

viento, placa solar, zona de reci-

claje con dos contenadores, espa-

cio para nidos de pdajaros v zona

para cultivar un pequefic huerto,

con 2 herramientas. Fabricada

con 90% de plastico reciclado.

A los pagues nos gusta: Plantar
y cuidar nuestras propias planti-
tas es muy divertido y regar con el
aguad gque recogemos de la lluvia.

Q00

\
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PVP aprox. 160€




Injusa /

Moto de Cross eléctrica a bateria
que s acclona con el pie. Incluye
ruedas de apoyo, que se pueden
quitary poner. Resiste hasta 30 kg de
peso vy alcanza & km/h de velocidad.

iMos
encanta coger velocidad v sentirnos
conductores!

Bandai Espana, S.L. /

Plataforma para lanzar cohetes por
L4 expansién, a través de una bomba de
adire conectada que se acciona pisdan-
dola. Incluye 3 cohetes v dos opciones
de uso. Puede llegar a alcanzar hasta
150 metros de altura su lanzamiento.

iMos en-
canta ver hasta donde llega en cada
lanzamientol Sube muuuucho.

22€



Los peluches, son los companeros ideales de
juegos y ofrecen a los nifios/as seguridad y
proteccioén. Su calidez les convierte en elementos
de apego, con los cuales los nifios/as establecen
unvinculo emocional que refuerza su afectividad
y les proporciona calma y bienestar. Ademas,
los peluches que incluyen estimulos auditivos y

visvales estimulan su percepcion.

9, 1-3 afos 21%s
8 4-6 afios 22%

35%

30



99% 25% 80% 22%

55% >  Acvidaro
2% - LLevario de un lado a otre
46% - Lo usa para dormir
19% . Lo usa de decoracion
8 4%, G Sin funciones
Con funciones simples
0
18% &= (sonidos, luces, ete.)
Interactives (sensores movimiento,
18% m reconocimiento de voz, etc.)

31




Baby paws love & care

IMC Toys / 18 meses-5 anos

q Perrito de peluche interactivo. Emite hasta 15 sonidos v reaccio-
nes diferentes, al acostarlo, darle el biberédn v ponerle el chu-
pete. Incluye una mochila porta bebés para llevarlo colgado.

A los peques nos gusta: Nos encanta cuidarlo v llevarlo a to-
dos lados con la mochila. Clerra sus ojitos al ponerle el chupete.

PVP aprox. S0€



Mikecrack.
Peluche interactivo

Colorbaby, SL. 7 2-0 anos

# Peluche interactivo de la serie MikeCrack con dos funciones: repetir lo gue se le (i
dice o cantar la cancidn “Chocolate con almendras” pulsando sobre sus manos

para activarlos. En la etigueta tiene un QR para escanedr, con contenido exclusivo.
Ry (@
"y

A los peques nos gusto: Son muy manejables v nos los podemos llevar o
cualguier sitio. Es divertido que nos repita. ——

C@LeRE BY

PVP aprox. 25€




Los juegos didacticos y cientificos estimulan el ra-
zonamiento de los nifios/as. Ademdas, permiten ad-
quirir habitos positivos y desarrollar estrategias,
habilidades y destrezas, como la resoluciéon de
problemas o las funciones ejecutivas.

También facilitan la adquisicién de nuevos con-
ceptos, procedimientos e ideas y ayudan a la
comprension de fenémenos y nociones comple-
jas como el efecto causa-consecuencia o las
emociones, de manera atractiva y divertida.

9.1-3 afios 22% L
8 4-6 afios 34% ’

34



99% 23% 80% 22%

Suele mantener el entusiasmo
49?“ - durante el juegn
28% - Seenfada porque nolo consigue
25% > Ayuda a sus comparieros de juego
24% . Se cansa antes de terminar el juego
23% - No es capaz de estar quieto en la silla
17% - Le cuesta seguir las reglas del juego
ntenta hacer trampas
o [ h
(.

0%

Le cuesta esperar su turmo

35




Sopa de bellotas
Ludilo /7 2-4 afos

ﬂ Juego de mesa que consiste en preparar una sopa
utilizande la cuchara para coger los ingredientes
de cada receta e introducirlos en la olla. Incluye
B tarjetas de recetas, 1 cuchara de madera, 24 in-
gredientes de madera, ¥ gula para familias.

A los peques nos gusta: jEs chull coger los ali-
mentos v remaoverlos en su ollal

PVP aprox. 25€

== *T Troncos de clasificacion
feel to learn

Miniland, S.A. / 5-5 anos

Juego de clasificacién gue consiste en co- F
locar las frutas en los diferentes comparti-
mentos. Incluye & troncos apilables de dife-
rentes colores, & frutas v 3 pinzas. Fabricado
con materiales sostenibles: pldstico recicla-
do (75%) ¥y materiales de origen vegetal (15%).

A los peques nos gusta: Nos entretiene

' % mucho coger las plezas con las pinzas.
\ N
PVP aprox. 25€




Set 4 puzles abuelos
Miniland, S.A. 7/ 3-6 anos

q Set que incluye & purles de 25 pieras cada uno, que presentan di-
ferentes abuelos v familias diversas. Fabricados de material flexi-
ble v con textura diferente en la parte trasera para diferenciarlos.

A los peques nos gusta: Es divertido completar los puzles, me-
morizando las imagenes para reconocerlos.

PVP aprox. 36€




Educa touch junior
cuentacuentos

Educa Borras / &-6 afos

q Juego educative electronico con locu-
ciones y sonidos basados en cuentos po-
pulares Blancanieves, Caperucita roja, El
gato con botas y El patito feo. Incluye 12
ldminas con tres modalidades de juego

B

y actividades de dificultad progresiva. ng mumi lcUE os
A los peques nos gusta: Porque es tdc- - | : ||| |
til y parece una tablet. Podemos elegir 4 - =

formas de jugar.

&

PVP aprox. 21




Juega con el braille:
alfabeto espanol

Lego / +6 anos

Set de construccidn con 278 plezas F
en cinco colores: blanco, amarillo,

verde, rojo v azul, con tachuelas que
corresponden a nomearas ¥ letras en

el codigo braille y 2 placas base.

A los peques nos gusta: Podemos
aprender el codigo braille a través
del juego cerrando los ojos.

FAMILY CHOICE
GLLA AL

PLAY FOR
CHANGE

Accesibilidad

PVP aprox. 90€




Los disfraces permiten a los nifios/as dar rienda
suelta a la imaginacién y vivir multiples aventuras
convirtiéendose en sus personajes favoritos o adop-
tando roles que les ayudan a definir su personali-
dad, como es el caso de los disfraces de profesiones
y oficios. Estos productos contribuyen a afianzar la
seguridad de los nifos/as en si mismos y a reforzar
su confianza, dado que les permiten expresar su
personalidad, a través de sus gustos e intereses, y
mostrarse espontdneos sin sentir vergienza.

£2.1-3 afos 219%% P
O 4-6 afios 22% '
210 afios 21% 259%
0 Le gusta disfrazarse de sus
49 "'f o -:) personajes preferidos
0, Se disfraza para que
449% m los adultos [efla :‘aan
21% & Se disfraza para hacerse
: fotos yvideos
0, Realiza sus proplos
19% ‘:} disfraces




VYN 'I

66% 28%

A

Cuentos (?nnclpm y
princesas

Héroes / heroinas

Series / peliculas

Mied {Immhlas, iros/esas,
dan'mt:'l oS, bm]n;;:'::pmrg.f

Animales, mascotas

Histéricos (piratas, vikingos,
vaqueros, etc.)

Payaso

Otros

Disfraces del mundo,
paises y regiones
Religioso




| wanna be piloto
de carreras

My other me fun company S.L. / 5-7 anos

q Disfraz unisex de piloto de carreras que incluye @ g
Mono y casco.

Alos peques nos gusta: Hacercadrrerasvestidos
para la ocasion, es mucho mas divertido.




| wanna be rapero/a,
peluquero/a canino

My other me fun company S.L. / 5-7 anos

Disfraces unisex con acceso-

rios:

- Peluguero/a canino: Delantal,
perrito de peluche, peine, tijeras
y diferentes accesorios para el

pelo,

- Rapero/fa: Gorra, camiseta, pan-
taldn, micrdfono v cadena-collar.

A los peques nos gusta: Nos
encanta disfrazarnos v crear

historias.

FAMILY CHORCE
LA AL

PLAY FOR
CHANGE

lgualdad de génara o




Los coches y circuitos permiten a los
ninos/as viviraventuras que disparan su
adrenalina y les provocan altas dosis de
diversién, de forma seguraycontrolada.

Estos juguetes favorecen la destreza
manvual y refuerzan la psicomotricidad
y las competencias visoespaciales, a la
hora de manejar, desplazar y arrastrar
los vehiculos.

& 1-3 afos 289%,

8, 4-4 afios 5%

95%

Py



80%  44% A%

84%
67%

22%
19%

6%
9%

)

17%

%

A hacer carreras

A hacer circuitos

Con adultos

A coleccionarlos

A crear escenarios
para los circuitos

A crear sus propios
coches

L5



Educa Borras - Ninco /

Moto radio control del personaje Sonic conluces
led v sonidos. Permite ir hacia delante v hacia
atras, derecha e izquierda v también se inclina
hacia los lados, balanceando las diferentes
fuerzas: gravitacional, inercia vy friccion.

jAlcanza mucha
velocidad. Al girar se inclina vy mela mucho, sus
movimientos son muy rapidos!




Magic box int. Toys, S.L.U /

Pista formada porun looping, cabeza
de dinosavurio, rampas v lanzadera.
Es posible hacer mds de 20 combi-
naciones en la pista, con 3 niveles de
dificultad, saltos, giros, explosiones al
pasar el coche debajo del voledn, ete.

Se puede
cambiar la cabeza del Dino para gue
el coche pase por debajo o salga dis-
parado.

Educa Borras - Ninco /

Original juego gue combina la
conduccion de vehiculos de radio
control con el futbol, cuyo objetivo
es conducir el balén con tu coche
a la porteria contraria. Contiene
2 vehiculos escala 164 con luces,
emisoray un estadio de juego.

Es su-

peremocionante dirigir los coches
y consegulr llevarte el baldn.




Las figuras y miniaturas, tanto si son realistas
como si representan mundos y personajes
fantdasticos, fomentan laimaginaciény estimulan
la curiosidad de los nifos/as, quienes crean .
historias y relatos para vivir miles de aventuras
con sus personajes favoritos.

£.1-3 afios 7%
2. 4-6 afios 32%

78%

48



97% 16% 72% 31%

A

Inventa historias
con los personajes

Combina diferentes
Juguetes y/o marcas

Reproduce escenas
de superhéroes

LIros

E— Fantasia (Pokémon, Superthings, etc.)
SR Superhéroes (Spiderman, Batman, etc.)

Animales (granja, dinosaurios, etc.)

Aventuras (piratas, oeste, ete.)

L
ﬂ Del dia a dia (colegio, veterinario, etc.)

&9




Marvel. Spidey
baila y gatea

Hasbro Iberia / 3-6 anos

q Mufeco de Spiderman de cuer-
po duro v traje de tela, que emite
dos canciones al presionar su pie
v distintos sonidos al presionar su
pecho. Baila y gatea deslizdndo-
se en el suelo modo trepadaor.

ver como gatea a modo de explo-
rador mientras suena la musica.

¢
& A
A los peques nos gusta: Es guay (.5-

PVP aprox. 28€

Enigma tower

Magic Box int. Toys, S.L.U. 7 4-8 anos

| (€
q Escenario de juego en forma de torre con
lucesysonidos, gue se transforma al estirar de
la palanca central. Incluye prision, lanzaderd, 1}:]

catapulta, nave y un personaje Superthing.

A los peques nos gusta: Nos encanta crear
nuestras aventuras Superthings con todos los
secretos de la torre.

PVP aprox. 60€




Kraken ship

Magic Box int. Toys, S.L.U. /7 4-8 anos

(

Barco pirata de la coleccidn Piratix, F
con cafndn provectil, catapulta,

jaula, tesoros v el Kraken monstruoso
escondido gue apdrece por sorpresa
protegiende el tesoro. Incluye

2 persongjes piratas y diversos
accesorios.

A los peques nos gusta: jSudisefoes
muy chulo v tlene muchas sorpresas)

Campamento investigacion
con dinosaurios

Playmobil /7 4-10 anos

q

Escenario de juego gque recrea
un campamento de exploracion
de dinosaurios. Incluye 33 piezas,
con dos dinosaurios, todoterre-
no, dos personajes ¥y multiples
accesorios. Fabricado con mas
del 80% de los materiales reci-
clados v bioplasticos.

A los peques nos gusta: jLos
dinosaurios son muy guaysl, (Hay
hasta huevos de dinosauriol

PVP aprox. 60€




Misidn espacio
lanzadera

Playmobil / 4-10 anos

Transbordador espacial con |uz, dos
cafiones lanzaderas y garra. Incluye 72
piezas, con dos personajes astronautas vy
diversos accesorios.

A los peques nos gusto: Nos encanta
crear historias relacionadas con el espacio
vy usar el brazo articulado con lanzaderas.

PVP aprox. 40:€



Colegio

Playmobil 7 5-10 anos

q Escenario de juego de dos plantas gue simula un colegio, con ascenser, aulas, sala de
experimentos, bafios vy terraza. Incluye 5 personajes y un perro vy multiples accesorios.

A los peques nos gusta: jNos encanta crear historias del cole! Con el ldpiz magico
s& puede escribir en la pizarra.

00-

1EEPE
hy 210
0 qizxTl

PVP aprox. 120€




Hospital moderno

Playmobil 7 5-10 anos

q Escenario de juego gue repre-
senta un hospital con diferentes
ronas: una habitacién con aseo,
un gquirdfano, un ascensor para el
acceso sin barrerds y NUMerosos
accesorios. Incluye 4 personajes
distintos, tres adultos ¥y una nifa.

A los pegues nos gusta: Mos
encanta utilizar el ascensor para
subir las camillas e inventar his-
torias de urgencias.

Qe

FAMILY CHOICE
GlUla AL

PLAY FOR
CHANGE

Mencién aspecial

TR RN Y )

PVP aprox. 000€

L




Infinity nado.

Estadio y 2 peonzas
con espada lanzador

Colorbaby, S.L. 7 6-10 anos

Conjunto de dos peonzas luminosas, lan- —
zadores espada vy estadio, para competir

en ver cual resiste mas tiempo sin pararse.

A los peques nos gusta: Nos encanta
cargar las peonzas para lanzarlas a maxi-
ma potencia con la espada.

Beyblade X,
set de batalla xtreme

Hasbro Iberia / 8-12 anos

Q Estadio cerrado de batalla de F

las peonras Bevblode con riel de
=) aceleracién v zonas de eliminacién.
o Incluye 2 peonzas v sus lanzadores.

Ganara el jugador gque su peonza
resistadurdante mdas tiemporodando.

A los peques nos gusta: Nos
encanta hacer batallas v ver como

chocan.

PVP aprox. 31




En la infancia las emociones, la afectividad y los vin-
culos juegan un papel fundamental. Las muiiecas y
mufiecos son juguetes que ayudan a reforzar estos
aspectos, através de larelacién de cuidado y estima
que las ninas y los ninos establecen con ellos.

Ademadas de contribuir al buen desarrollo social, emo-
cional y afectivo en la infancia, las mufiecas/os tam-
bién favorecen la imaginacién y el desarrollo de las
competencias comunicativas, el vocabulario y el
lenguaje.

0.1-3 afios 14% ®
8. 4-6 afios A1% '

56



99% 22%

70%
48%

27%
26%
18%

22%

A cuidarlosfas

Profesiones

Amigos/as

Dormirf bafiarlos/fas

Lugares donde viven

57



Ariel. Colleccion organic doll

Antonio Juan S.L. 7 |10 meses-4 anos

q Coleccion de mufiecas de cuerpo

blandito confeccionadas con tejidos
orgdnicos y cara de silicona. Con ropa
de algodon y rellenas de fibra Pet, pro-
cedente de botellas de pldstico reci- @
cladas. Incluyen patucos y chupetes.

A los peques nos gusta: Son super @
blanditas v agradables. Mos las lleva-
mos a todos lados,

1 PVP aprox. B4€

U

Be loved

IMC Toys / 18 meses-5 anos

Mufieca bebé sUper articulada de tacto —
muy suave que cierra los ojos al tumbarla.

Incluye biberdn, chupete, ropita v turbante

para el pelo.

A los peques nos gusta: Es impresionante
las posiciones en gue puedes poner al bebé.

PVP aprox. 55€




Silla de ruedas
para muAecos

Miniland, S.A. / 2-8 anos

Sila de ruedas para mufiecos F
fabricada en madera FSC, ecoldgica

¥ respetuosa con el medioambiente v

con asiento de tela.

A los peques nos gusta: jMos encanta
colocar nuestros mufecos vy pasearlos!

PVP aprox. 45€



MunAecos con diversidad
funcional de la coleccidn
Miniland Colourful Edition

Miniland, S.A. 7 2-6 anos
FaMILY CHOKCE

q Coleccion de bebes sexuados, con
distintas necesidades especiales, n ‘. SUIA AU
sindrome de down, deficiencia visual N
e implante coclear. Incluyen ropita. @ . PLAY FOR

A los peques nos gusta: jSon muy o CHANGE

manejables v huelen super bien! @ N ET'J'I tccesibilidad
w,




Colecciéon de munecas y
muAecos my friends & me

Miniland, S.A. / 3-6 anos

q Coleccion de mufiecos bebés sexuados que
representan diferentes etnias vy necesidades
especiales. Su envase incluye pulseras para
personalizar con pegatinas.

FAMILY CHOICE
LA ALY

PLAY FOR
CHANGE

Multiculturalidad

A los peques nos gusta: Huslen super blen,
nos encanta quitarles v ponerles la ropa.

PVP aprox. 40€




MuAeca caucasica
rubia oscuro con
vitiligo

Miniland, S.A. 7 3-6 anos

q Mufieca vestida con un pelele de @

punto Yy gue muestra la enfermedad
de la piel lamada vitligo. Incluye @ )
cuatro pulseras de cartdn, cuatro
tarjetas de la amistad v adhesivos
divertidos para personalizarlas.

A los peques nos gusta: jSu olor
nos encdntal Huele a vainilla. Pode-
mos personalizar y regalar las pul-
seras a huestrosfas mejores ami-
gosfas.




Pilar Mateo

Munecas Paola, S.L. /7 4-7 anos

: _ G (fj'
Mufeca manigui gue representa a la cienti- q

fica espafiola Dra. Pilar Mateo, reconocida
internacionalmente por sus significativas
contribuciones en la lucha contra enferme- @
dades transmitidas por insectos. Incluye
librito para conocer insectos v colorearlos. .

&
A los peques nos gusta: Se parece mu-
choal personaje real. Es interesante descu-
brir sus aportaciones a la clencia.
>
PVP aprox. 50€ yy. A

Nenuco cuida Yy recicla

Famosa / 4-8 anos

Mufieco bebé con accesorios para @
s5U cuidado personal. Incluye 3 mini

contenadores v diversos comple-

mentos para aprender conceptos

bdasicos del reciclaje.

A los peques nos gusta: jSus com- @

plementos son muy guais! Se pue-
den separar los accesorios para
recicldarlos en los contenedores.

PVP aprox. 55€




Recién nacida
dibuja emociones

Antonio Juan, SL. 7 4-8 anos

q Mufeco bebé de aspecto realista,
gue incluye gorrito, calecetines, chu-
pete v pelele con zona de pizarra en
el cual se pueden dibujar v expresar
las emociones con tiza (no incluida).

A los peques nos gusta: jEs muy PVP oprox. 55€
bonito! y sus pestafias parecen de
verdad. Nos encanta vestirlo y des-
vestirlo.

v

Muneco con peso elegance
45¢cm Zoe rosa con
manoplas con pelo

Blue Dolls S.LU. / 4-9 anos

Munieco bebé con cuerpo blando v extremidades de vinilo F
duras. Vestido con suéter con capucha de pelo, pantalén,
calcetines ¥y manoplas en tonos claros y rosas. Incluye

chupete.

¢
@ A los peques nos gusta: Su pesoestanreal que parece un
bebé de verdad v su pelo también. Nos encanta cuidarlo.

PVP aprox. 63€ .




Reborn arias 40cm
Sandra rosa con manta

Blue Dolls S.L.U. 7 +6 anos

Mufieco bebe reborn de aspecto re- F
alista, con cuerpo blando v extremi-
dades de viniloe duro de tacto suave.
Con ropita de lana y manta con pelo
muy suave. Incluye pafial, pelele, go-
rrite, portachupete, chupete, libro de
familia v certificado de autenticidad.

A los peques nos gusta: jNos en-

canta cuidarlo parece de verdad vy
huele super bien!

PVP aprox. SDE€




Manualidades
y artisticos




715% 46%

A

Interior Exterior
de casa de casa

87% [N Dibujar/Pintar
56% - Pulseras, abalorios, etc.
29% > Formar figuras (papel, etc.)
18% M Sistemna de pinchos o similar
6% ’ Otros
Las regala a amigos/fas
81% N> ;..o
Utilizarlas como decoracion,
75% _ complementos
Las vende a familiares,
9% B> amigos/as, vecinos/as
-

5%

Otros




Heladeria multicolor
Play-Doh

Hasbro Iberia /7 4-7 anos

q

Plataforma con forma de mdaagui-
na de helados, para hacer v de-
corar helados. Contiene 5 botes
de pasta de modelar, 7 acceso-
rios para realizar creaciones muy
originales vy multiples moldes.

A los peques nos gusta: La pla-
taforma estd llena de pequerios
moldes para decordr los helados.

o

PVP aprox. 40€

SR T
oA o7 Ui

PVP aprox. 16€

Base en forma de piedra de rio sobre la
gue realizar hasta & mandalas guiados v
todos aquellos gue se puedan imaginar.
Incluye guia, bolsa de tela y 184 plezas
brillantes de distintas formas v colores.

A los pegues nos gustao: Mos resulta
muy relajante crear los mandalas.

Mandala stone

Miniland, S.A. 7 4-7 anos

«=




Stitch. Mesa de dibujo con luz

PVP aprox. S0€

Magia borras con
luz 150 trucos

Educa Borras / /-135 anos

quluegn de magia para realizar hasta 150 trucos ¥ NUevos
trucos con luz. Contiene tubos, cartas, cajas v los acce-
sorios necesarios para los trucos. Incluye guia y carnet de
mago para acceder a los clips de videos en su pagina web.

A los peques nos gusta: Que la gente se sorprenda sin
saber donde estd el truco.

Mesa de dibujo con luz que propone
dibujar al personaje Stitch y amigos,
con plantillas para calcar o colo-
redr. Incluye & rotuladores, 3 de ellos
perfumados, adhesivos, carpeta, ti-
jeras, plantillas de estarcido v guia
de actividades.

A los peques nos gusta: |Nos en-
canta Stitch! Las actividades son
muy chulas, dibujando v decorando.

Colorbaby, S.L. 7 5-10 anos

F

[7.4] WAGIL4
=7 <BORRAS
150 =

PVP aprox. 33€




Las construcciones y los juguetes de ensambla-
je plantean retos que favorecen el aprendiza-
je de los nihos y las nifas. Al proponerles una
meta, este tipo de juguetes estimulan la plani-
ficacion y la organizacion de tareas y permiten
ejercitar las funciones ejecutivas y el logro de
objetivos.

9,1-3 afios 235, -
o 4-6 afios 1% '

66%
Bzafg L Juego libre
Guiado por
33% G plantillas
Guiado por
25?‘ m adultos

TO



98% 16% 10% 64% o0% 48%

e

Puzzles

Magquetas (realismo)

Montar la propia construccion

Inventarse historias
con la construccion

ENSENArselo a amigossas
£ 5 ien i e

Destruirlo

Dejarlo de decoracién

n




Miniland, S.A. /

|

Conjunto de 36 piezas imantadas
traslucidas de gran tamafo y di-
ferentes formas v colores, para
construir. Incluye gula con ejem-
plos de hasta 17 construcciones.
Su tamafo facilita el agarre v la
manipulacidn.

ES muy
facil construir al unirse los Ima-
nes y sus colores son muy chulos!

Criaturas Infinitas /

Conjunto de 14 plezas blandas flexi-
bles, 10 fideos flexibles v 4 ruedas
para redalizar construccionas de
forma libre o siguiendo la gula que
incluye con diferentes propuestas,
de diferente nivel de dificultad.

iInventar
construcciones es muy guay, son
como creacioneas robdticas!

y



Gama Educa magnetics

Educa Borras / < -1 anos

Coleccion de juegos de construccion formado por piezas magnéticas F
de colores translUcidos, de diferentes formas v tamafios, gue permiten
construir figuras en 2D y 30. Incluye guia de construccion con ejemplos.

A los peques nos gusta: Nos encanta crear figuras inventadas, jsus

colores son muy vistosos y sus imanes no se repelen nunca, se unen
muy facilmente!




Lego /

Conjunto de 426 piezas gue forman
una cafeteria, con harno, cafetera,
tartas v macarrones (galletas).
Incluye uwna moto escuter, 3 oy -)
personajes, unda mascotay multitud

de accesorios de cafeteria.

|

jLai
esclter es muy bonita, imaginamos
que hacemos los repartos de los
pedidos!

Ludilo - Worldbrands /

Conjunto de construccién forma-
do por 70 varillas vy conectores para i
crear cabafas. Permite crear infini-
tas combinacioneas v construccionas.

iMos en-
canta credr nuestra cabafia v es-
condernos en ella poniendo ponien-
do cualguier tela encimal




Casa de autumn

n FAMILY CHOICE

Y| o PLAY FOR Lego / 7-10 anos
o CHANGE

N PR erabhaissams: Conjunto de 853 piezas que forman una casita, de dos —

plantas v siete estancias distintas, ambientada en el
otofio. Incluye 4 personajes v dos animales, asi como
multiples accesorios para el juego.

A los peques nos gusta: Nos encanta inventarnos
historias y tiene muchas opciones y sitios donde jugar.

(B
@t e

PVP aprox. 7TO€




Lego /

|

Conjunto de 980 piezas que forman
una prision ubicada en una isla,
con torre de control, helipuerto, he-
licoptero, dos lanchas, celdas, mul-
tiples accesorios ¥ 8 personajes.

Los pri-
sioneros pueden escapar por la
trampilla o el tunel.

Lego /

"~

Conjunto de 1.203 piezas que permi-
te construir 3 criaturas de pesadillas,
casa andante, arafa-caldero v un
cuervo gigante. Incluye 5 personajes.

iLas alas
del cuervo son articuladas! v la ara-
fia tiene una jaula v patas moviles.




Cefatoys - Pix Brix /

Puzle de 2.408 plezas en forma de pixel, que repre-
senta La noche estrellada de Vincent Van Gogh en
20. Incluye herramienta para colocar las piezas en el
sitlo correspondiente, siguiendeo el patrédn de nume-
ros v colores.

iEl resultado final s geniall

Criaturas infinitas /

Conjunto de 9 pieras flexibles para
construir formas v estructuras de gran
tamaneo. Incluye guia parda realizar dis-
tintas creaciones con diferentes nive-
les de dificultad. Requiere de “churros”
de piscing, no incluidos.

Es divertido
hacer estructuras diferentes que se nos
ocurra o accesorios para disfraces.




Pix brix pixel art
3000 piezas colores

Cefatoys - Pix Brix / +% cnos

q Conjunto de 3.000 piezas de 12 colores para crear disefios @

personales y dirigidos en 2D y 3D. Incluye maletin con com-
partimentos, herramienta de montaje vy guia con ejemplos.
Dispone de una aplicacidn para hacer multiples disefios.

Alos pegues nos gusta: [Es sOper entretenido poder crear
nuestras proplas imagenes en mosaico, es muy chulol

l

L T s
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PVP aprox. 65€




Smart theory
construccion Torre
Eiffel 447 piezas

Colorbaby, S.L. 7 +'U anos

q Conjunto de 447 piezas metdlicas que forman (l:z
el monumento mdas famoso de Paris, la Torre o
Eiffel. Incluye herramientas y gula de montaje.

A los pegques nos gusta: jSu resultado es
muy guay! Te sientes genial cuando consi-
gues acabarlo.

J PVP aprox. 12€

Puzzle 3D - Tyrannosaurus
rex (Deluxe)

Mier Edv Europe S.L. 7 + 2 0nos

;:Ii
| O
D
8
=3

Puzle 3D de 171 piezas gue forman F

la figura de un Tiranosaurio Rex
drticulado. Incluye informacién
sobre la especie y escenario de
cartdn para dejarlo montado.

A los peques nos gusta: jSure-
sultade es muy chulo! 5u cola se
mueve,

PVP aprox. 25£




Estos juguetes estimulan el razonamiento de los nifios/as. Ade-
mas, permiten adquirir habitos positivos y desarrollar estrate-
gias, habilidades y destrezas, como la resolucién de problemas
o las funciones ejecutivas.

También facilitan la adquisicion de nuevos conceptos, proce-
dimientos e ideas y ayudan a la comprensiéon de fenémenos y
nociones complejas como el efecto o las emociones, de manera
atractiva y divertida.

2.1-3 afios 0% &
2. 4-6 afios 24% '
6%
==

Guiado por RSN

un adulto E : "F d

Convideos ¥
32% @) tutoriales i

caseros o

B0



94% 26% 70% 44%0

Aia

76% _ Experimentos, quimica

35% > Biologia (@animales)
27% Astronomia
26%

Programacion

Botdanica

14%

v

6%

Mecdanica, fisica

B1



En el proyecto europeoc STEAMBRACE, AlJU, junto con
la universidad del Pals Vasco, ha analizado las prefe-
rencias del futuro laboral de los nifios v las nifias, asl
como su preferencia a la hora de aprender conteni-
dos STEAM (por sus siglas en inglés S de ciencia, T de
tecnologia, E de ingenieria, A de arte ¥y M de mate-
mdticas). Segun los datos sobre sus aspiraciones la-
borales, el 31% suefia con ser profesorfa, seguido de
un 16% gue guiere dedicarse a cuidar la naturaleza
yv/o los animales, v otro 16% que aspira a ser depor-
tista de élite. Un 14% se inclina hacia ser clentifico/a,
mostrando un creciente interés en la investigacion v
el conocimiento. Las carreras tecnoldgicas v cientifi-
cas también estdn ganando terreno, con un 12% gue-
riendo trabajar en dreas como infermdticd, robdtica
o inteligencia artificial, v un &% aspirando a ser in-
genierofa, todos ellos campos relacionados con el
enfogque STEAM.

Recursos preferidos para

En conclusion, al 90% de los nifios v las nifias les gus-
taria que su trabajo en el futuro estuviera relaciona-
do con alguna de las temdticas STEAM.

En cuanto a los recursos preferidos para aprender
contenidos STEAM, los juegos y juguetes ocupan el
primer lugar con un 45%, demostrando la importan-
cia del aprendizaje lWdico para los nifios v nifias. Le
siguen los videos de YouTube (38%). gue se han con-
vertido en una herramienta accesible v visualmente
atractiva para el aprendizaje de temas complejos. El
material creado por profesores/as (38%) también es
muy valorado, lo gque subraya el papel crucial de los
educadores/as en la ensefianza de estas disciplinas.
Los videojuegos (33%) también juegan un papel rele-
vante, combinando entretenimiento v educacian, lo
que permite a los/las estudiantes aprender mientras
jusgan.

aprender contenidos STEAM

45%

Juegos yfo juguetes

Libros de texto

Funded by
the European Union

El predominioc de los juegos ¥ juguetes como recurso preferide para el aprendizaje STEAM resalta como el
aprendizaje practico v l0dico puede ser efectivo para motivar a los nifos/as v facilitar su comprensidn de te-
mas complejos. Esta tendencia evidencia la importancia de aprovechar la curiosidad natural de los nifiosfas
mediante enfoques interactivos v divertidos para que desarrollen habilidades clave para el futuro.



Translucent tangram

Miniland, S.A. /7 &-0 anos

q Rompecabezas tangram que @:

incluye 28 pieras translicidas de
diferentes colores vy tamanios,

que consiste en crear formas
reconocibles a partir de sus piezas.
Incluye & fichas de actividades v

guia. Se& puede utilizar sobre measa
de luz.

A los peques nos gusta: iEs

muy entretenide crear las figuras!
Podemos llevarlo a todos los lados.

PVP aprox. 16€

Andy

Ludilo - Worldbrands /7 ©-/ anos

Robot con luces v sonidos v hasta 30 F

dacciones parar programar. Incluye 9

‘}} tarjetas divididas en cabera, cuerpo v
piernas con las cuales puedes construir

hasta 27 robots distintos y jugar a

encontrarlos siguiendo la programacion.
Y Y

A los peques nos gusta: Es muy gracioso.

Mos encanta aprender a programarlo
para gue se mueva y verlo bailar.

By,

PVP aprox. 40€




Bobby - Tu mascota
interactiva

Ludilo - Worldbrands / 5-8 afos

Perro robot teledirigido o programable gque
cuenta con 40 movimientos ¥ mds de 20
funciones interactivas. Obedece v muestra
suestado de dnimo: triste, hambriento o feliz.
Se carga mediante USB. Dispone de control
de volumen y desconexion automdtica.

A los peques nos gusta: Es muy simpdtico.
Es divertide dirigir sus movimientos vy crear
secuencias de acciones.

Stem explorers
Brainometry

Learning Resources / 6-9 anos

Juego de légica v construccion de 24 blo- F
gues de formas geomeétricas de diferen-

tes colores vy patrones impresos. Incluye 10

tarjetas a doble clara con desaflos para

resolver en 20 o 30.

A los peques nos gusta: |Es genial descu-
brir como se conectan las piezas y poder
crear formas nuevas! Mos encanta superar

PVP aprox. 22€ los retos v cada vez hacerlos mdas rapido.




Batalla de genios

Garden keepers.
Fungipot

Famosa /7 5-10 anos

Maceta interactiva en la que plantar semillas v F
culdarla sequn las indicaciones de su pantalla.

Con sensor de |luz, humedad v temperatura.

Incluye 7 juegos virtuales con 3 niveles de
dificultad v semillas.

A los peques nos gusta: Nos encantd ver como
crecen nuestras plantas v aprender a cuidarlas.

PVP aprox. 45€

Ludilo /7 +6 anos

—

Juego de ingenio gue consiste en completar la
cuadricula con las 9 piezras de colores antes que
el otro jugador. Los 7 datos determinan las posicio-
nes de la cuadricula que estardn ocupadas por las
7 piezas blogueadoras. Permite resolver infinidad
de retos con multitud de combinacioneas posibles.

A los pegques nos gusta: Nos encantd ser el méas

rdpido en resolver el desafio. No quieres parar de
jugar!

.
e i BT




Stem explorers: Superhero

science lab

Learning Resources / /-I0 anos

q Set de ciencia que simula un laboratorio
con camara de vacio, varilla magnética,
lente decodificadora roja ¥ embudo. In-
cluye guia tipo comic vy tarjetas de experi-
mentos a realizar.

A los peques nos gusta: Aprendemos

cosds interesantes haciendo experimen-
tos reales. jSomos superhéroes cientificos!

PVP aprox. 26€

Prismaticos multimedia

naturaleza y aventura

Vtech electronics /7 /-12 anos

q Prismdéticos multimedia con zoom x10 v
21mm de digmetra v pantalla inclinable
a color de 2,47, Dispone de camara inte-
grada y contenido de la BBC con mas de
700 datos sobre animales, flora v fauna
en mas de 300 videos & imdgenes.

A los peques nos gusta: Es muy inters-
sante explorar el entorno. jLa visidn noc-
turna es muy guay!

®
iP

PVP aprox. 70€



Pequeno genio. Ciencia en
casa. Descubriendo los insectos

Colorbaby, S.L. 7 8-12 anos

q Conjunto de accesorios para explorar insectos. Incluye visor, pinzas
atrapa-insectos, red, vasitos de observacion con lupa de aumento, @
manual vy tarjetas con exXperimentos e informacion ilustrativa.

A los peques nos gusta: Nos encanta atrapar los bichos v
observarlos mientras aprendemos cosas sobre ellos.

e — ]
M A BEMIUS SCIENCE
[

INSE(TOS | .c g

Mis de 50 experiencias - p-
CENTIFIEAS o i &CASAY

PVP aprox. 20€




Electrocefa eco,
energias renovables

Cefatoys - Cefa Stream / 8-14 anos

q Conjunto de elementos para formar un
molino edlico entre otros 75 provectos,
para conocer los principios de laenergia
edlica v solar. Incluye placa de circuito,
led, interruptor, bombilla, conexiones,
cables de empalme, panel solar, ete.

A los peques nos gusta: Resulta muy
interesante realizar los experimentos y
conocer sobre la energia y la electrici-
dad.

FAMILY GHOICE
GLILA AL

o
. SOSTENIBILIDAD
T

2023

PVP aprox. BO:E€




Base espacial y _
plataforma de lanzamiento

Lego / 8-14 anos

* Conjunto de 1.422 pieras que forman una base espacial v plata- =
forma de lanzamiento, con nave, gria ¥ un camidn de explora- | QJ
cion espacial. Incluye & personajes, un roboty 2 extraterrestres. L
A los pegues nos gusta: |Los extraterrestres v todos sus de- 9‘
talles son muy chulos! nos encanta construirlo v crear historias.

PVP aprox. 140€



Sam-Tu
amigo robético

Ludilo - Worldbrands / 2-16 anos

q Conjunto de mas de 130 pie- Q

Fas para construir un robot,
con mas de 200 acciones [I*AI
programables. Tiene ojos '
con luz led, dos motores
eléctricos v app con control

remoto, codificacion v jue- @
gos. Incluye guia de montaje.

Qi
A los peques nos gusta: Es Y

chulisimo montar un robot v
controlar y programar sus
movimientos.

PVP aprox. B0E




IQ love, IQ gears

Ludilo 7 +8 afos

SESS S S SSSER R R RN RN

- -
& L]
q Rompecabezas que proponen 120 @ » . :
retos cada uno, con 5 niveles de : FAMILY CHOICE -
dificultad, donde el objetivo es =3 - GLRAALL :
colocar todas las piezas dentro Kl - o . STEM -
de la plataforma sin dejar huecos. : ’ N m -
A los peques nos gusta: jMos O

encanta Ir superando los retos
que propone cada vez mas com-
plicados!

PYP aprox. 16€




Batalla de genios estrella

Ludilo / +8 afos

PVYP aprox. 2T€

Juego de ingenio que consiste en completar la
estrella con las 11 piezas de colores antes que
el otre jugador. Los 7 dados determinan las
posiciones de la cuadricula que estardn ocu-
padds por las 7 plezas blogueadords. Propone
diferentes retos con dificultad progresiva.

A los peques nos gusta: Mos encanta ser el
mds rapido en resolver el desafio. jNo quieres
parar de jugar!

L




Diset /

Juego que propone realizar hechizos magicos o
experimentos con diferentes productos quimicos.
Incluye utensilios, gafas de proteccion y manual.

Es una pasada hacer
los experimentos. Parece que hagamaos magia.




evg

Los juegos de mesa permiten a los nifos/as
compartir tiempos y espacios de calidad con sus
igualesysu familia, favoreciendo lasocializacion,
el desarrollo del lenguaje y de las competencias
comunicativas.

9.1-3 afios 14% o
8 4-6 afios A1% '

® Partidas cortas 67%
2, Partidas largas 189%

94



99% 27% 83% 18%

Suele mantener el entusiamo

60% durante toda la partida
0 Le gusta ganar, pero no se
47% enfada cuando no lo hace
28% Le gusta pedir la “revancha”
Tradicionales (parchis,
68% oca, bingo, etc.)
5 B“fn Estrategia

Puzles

33%

95




Fishing game

Nene Toys / 2-4 anos

q

Juego de mesa que consiste en pescar en
cada turno el pez que corresponda al co-
lor que te salga en el dado, v colocar en &l
puzle una pieza gue contenga ese color.
Gana el gue antes complete su puzle. In-
cluye &4 puzles de 5 piezas, 1 cafia de pes-
car, & pececitos de madera y 1 dado.

A los peques nos gusta: Es chulo con-
seguir pescar el gue te toca en |la tarjeta.

o

PVP aprox. 28€

3 Ladybug matching

game

Nene Toys / 5-7/ anos

Juego de memoria y asocidcin —

con 5 tableros a doble cara inter-
cambiables, donde se debe levan-
tar dos mariguitas y comprobar si
debajoestan los mismos elementos.
Gana el gue mas mariguitas tenga
al encontrar todas las paregjas.

A los peques nos gusta: Tenemos
muchas plantillas para jugar.




Gama educa think

Educa Borras / 4-7 anos

q Coleccion de 3 juegos educativos: @
- Memo Zoo: Juegos de memoria para adivinar los animales ocultos. g
-1, 2, 3... Muts: Consiste en recolectar las avellanas del arbol enla cesto-tar-
jeta escogiendo el mejor camino para coger muchas y evitar el gusano.

- Travel Doggies: Hay que conseguir los accesorios de la mascota avan-
rando con el dade y evitando caer en la casilla del gato para no retroce- ]

der.
A loz peques nos gusta: Son muy divertidos v entretenidos para com-
partir en familia.




Ballfall

Nene Toys / 4-8 anos

q Juego de madera que consiste enintentar
gue las bolas o anille no caigan del entra-
mado de palos que hay gque ir guitando
segun lo indiguen los dados vy las cartas
de accidn. Incluye 35 palos de colores, 5
bolas, 1 torre, 1 anillo, 1 dado v 10 cartas.
Propone diferentes formas de juego.

A los peques nos gusta: jCon un solo
juego podemos jugar de formas distintas
& intentar conseguir €l objetive con cui-
dadol

J

Los minis caja de metal

Juguetes Cayro / 4-8 anos

q Conjunto de juegos de mesa pre-
sentados en caja de metal, para

jugar en su interior con piezas
imantadas. Cada uno propone un
juego distinto: ahorecade, cuatro
en raya, sudoku y hundir la flota.

A los peques nos gusta: Son
muy divertidos y los podemaos lle-
var a todas partes sin perder sus
piezas.

PVP aprox. 14€




Animal stacking game

Nene Toys / 4-9 anos

q Juego de mesa de madera gue consiste en intentar gue
la torre no caiga conforme se van sacando las diferen- @:

tes piezas, segun lo indiguen los dados o cartas. Incluye

51 piezas representadas por animales vy colores, 2 dados
¥ 24 cartas. @

A los peques nos gusta: jEs muy emocionante ir sacan-
do los animales de la torre v cuando se cae es unda risal




Elemental duel

Juguetes Cayro / 6-12 anos

q Juego de cartas que consiste en derrotar al adversario a través de cartas de ele-

mentos: agua, fuego y planta (regulares) v luz v oscuridad (especiales) para asi
conseguir tres territorios con estrella o cuatro territorios de un mismo elemento.

A los peques nos gusta: Que las cartas tengan poderes para vencer y ganar
muchos territorios.

PVP aprox. 12€




Animal keeper

Juguetes Cayro / +6 anos

Juego de rapidez visual gue consiste en localizar ani- P
males de la reserva animal o patrones de colores tra-

bajondo el cdleculo mental. Gana la primera persona

en conseguir 10 puntos. Dispone de 2 modos de juego,

sencille vy avanzado.

A los peques nos gusta: jEs divertido ser el primero en
adivinar la pregunta contando rdpido para dar la solu-
cian. iCrea mucha emaoacian)

PVP aprox. 16€




Lince edicion familia
Educa Borras / +6 afos

q Juego de mesa que consiste en buscar
imdagenes sobre un tablero, consta de

401 fichas, una cajao montable v 18 fi-
chas de colores. Su tablero consta de
9 piezas intercambiables para gue la
ubicacion de las imagenes cambie en
coda partida. Propone varias formas
de juego.

OO

A los peques nos gusta: Serel més rd- ;
pido en localizar las imageneas v ganar. . _ g -
PVP aprox. 30€ g ]

ﬁ;ﬁeﬁ_;ﬁ_ FAMILY CHOICE
g%’w U AL
e

r

El misterio de las

g
s o .8 o QN = PLAYFOR
mujeres invisibles O M chanc:

Ekilikuva / +/ anos

q Juego de mesa cooperativo, gue con-
siste en resolver divertidos retos que se

presentan en los laberintos del sétano
del Museo de Historia v Arte Universal
relacionados con sacar d la Uz a muje-
res importantes olvidadas de la historia.

A los peques nos gusta: Fs guay tener
hasta & formas posibles de juego.

PVP aprox. 26€




Pictionary VS IA

Mattel Games / +8 anos

Mueva versién del clasico pictionary, donde F
los dibujos son interpretados por la inteli-
gencia artificial mediante la app del juego,
avanzandeo por el tablers segun los acier-
tos v las apuestas por si la 1A lo adiving o
no. Gana guien antes complete el recorrido.

A los pegues nos gusta: Es sorprendenite
como la intelligencia artificial adivina mu-
chos dibujos gque a veces no entendemos
los demds.

PVP aprox. 30€



Story colors

Atomogames / +9 anos

Juego de mesa de narracién, gue consiste F
en inventar historias segun los colores de
los dados. Los jugadores tendran que adi-
vinar la secuencia de colores ocultos para
conseguir puntos y llegar primero a la meta.

A los peques nos gusta: Inventar las his-
torias mas divertidas v locas que s te ocu-
rren intentando que no te descubran la se-
cuencia.

PVP aprox. 20€



UL S

Cluedo conspiracion

Hasbro Iberia / +14 anos

Mueva wversion del Cluedo, donde podrds
conspirar junto a otros jugadoresfas con el
objetivo final de asesinar al 5r. Coral. Cada ju-
gadorfa tiene un rol oculto asignado: amigo
o conspirador v un objetive gue cumplir para
ganar la partida.

A los peques nos gusta: Es divertido intentar
averiguar el rol de cada jugador y disimular
con mantirijillas para gue no sepan quien eres.

F

PVP aprox. 16€

2023

FarILy CHOICE
GUia AL

PLAY FOR
CHANGE

Multicultwralidad




Los Family

Los Family choice de la GUIA AlJU, tienen por objetivo recono-
cer a los fabricantes de juguetes por suU innovacidn respecto
a la concienciacién en cuatro categaorias:

Vida Saludable

Sostenibilidad

Jugar para el Cambio: Igualdad de género,
Accesibilidad ¥ Multiculturalidad

STEM

Estos juguetes han sido votados por el jurado mds exigente,
las propias familias. Contando para ello con la participacién
de mas de 450 familias espafolas.

A continuacion, explicamos qué representa cada una de las
cuatro categorias y los juguetes premiados en ellas:

Family choice

Jusgos v juguetes que promueven hdabitos saludables entre los nifos/as yva sean referentes a la actividad
o gjercicio fisico como a la alimentacién. Estos habitos pueden resultar muy beneficiosos para la salud v el
bienestar de nuestros nifios v nifids en el futuro.

FaMILY CHOICE
LA Al

VIDA
SALUDABLE

2024

My first moves kit

Conjunto de 18 pieras que propong multitud
de actividades psicomotoras formando dife-
rentes recorridos donde gatear, caminar, co-
rrer, saltar o punteria.



Family choice
“Sostenibilidad”

Juegos vy juguetes que conclencian sobre los problemas medioambientales v su cuidado, asi como gue
fomentan el interés de los nifos v nifas por la naturaleza, animales vy cuidado del planeta en genearal. En
esta categoria se valora también los materiales utilizados en la fabricacidn de los juguetes.

g . FAMILY CHOHCE

Casita sostenible fabricada con 0% de plastico recicla- GUA AU

do, con molinillo de viento, placa solar, sistema de reco- o . SGSTEN|B|L|DAD —

gida de agua, zona de reciclaje con dos contenedores,
espacio para nidos de pdjaros v zona para cultivar un
pequeno huerto.
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Family choice
“Play for change”

Juegos v juguetes gue visibilizan vy
conciencian en las materias de igual-
dad de género, accesibilidad v multi-
culturalidad con el objetive de hacer
un mundo mejor, mdas diverso e igua-
litario.

FaMILY CHOICE

p GUiA AL
. PLAYFOR

CHANGE

: l m Mancidan especial

Escenario de juego que simula un
hospital totalmente equipado con 165
piezas. El edificio cuentd con dcceso
sin barreras y NnUMerosos accesorios,
como una silla de ruedas. Incluye & fi-
guras: 2 mujeres: paciente v cirujana,
1 hombre doctor v una nifia paciente,
de diferentes colores de piel.

Accesibilidad: Los juguetes reconocidos dentro de esta subcategoria visibilizan a
las personas con algun tipo de diversidad y contribuyen a su integracién en la sociedad.

Braille Lego

Set de construccion con 278 piezas en cin-
co colores, con tachuelas que correspon-
den a numeros v letras en el codigo braille.

FaMILY CHOICE

q' . GUIA AU
N PLAY FOR
. CHANGE
m sccesibilidad




Iguuldud de géneru: Los juguetes reconocidos de otro
de esta subcategoria visibilizan per igual a nifios ¥ a nifias sin

reforzar estereotipos o prejuicios.
FAMILY CHOICE
. GUIA AL
PLAYFOR

CHANGE
m gqualdad de génera

202

Coleccidn de disfraces unisex de profesio-
nes U oficios sin estereotipos de geénero,
utilizando lenguaje inclusivo.

q- FAMILY CHOICE

. . GUiA AU

Multiculturalidad: Los juguetes reconocides dentro N PLAY FOR

de esta subcategoria muestran la diversidad social a la vez que

educan contra perjuicio y estereotipos sociales o culturales. o CHANGE
N m Multiculturalidad

Coleccién de mufiecos bebés sexuados
que reprasentan diferentes etnias y ne-
cesidades especiales. Visibilizan la di-
versidad v fomentan el respeto v la to-
lerancia entre los nifos/as sea cual sea
s5U condicidn.




Family choice
“STEM"

Juegos v juguetes que se engloban dentro del acrénimo en inglés de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria
¥ Matemdaticas (Sclence, Technology, Engineering, Mathematics). Son aquellos juegos v juguetes que
estimulan el interés por la ciencia vy el aprendizaje, ¥ que estan enfocados a potenciar las habilidades
cientificas vy tecnoldgicas.

Este tipo de juguetes ensefian ciencia de una manera lodica, asl como el razonamiento légico-matematico,
y formentan y desarrollan la concentracion de los nifios v nifas, mejoran su capacidad de atencion v les
ayudan en la resolucidn de problemas.

. FAMILY CHOICE
. GULA AL

STEM
z o2y

IQ Gears

Rompecaberas que propone 120 retos, con 5 niveles de di-
ficultad, donde el objetivo es colocar todas las piezas den-
tro de la plataforma sin dejar huecos v hacer funcionar los
engranajes derecho e izquierdo del tablero.




Busca estos distintivos

AlJU ha creado este distintivo grafico gue Informa sobre la recomendacion de un preducto en esta edicion
determinada de la GUIA AlJU: Juego y Juguete 2024/25.

Ademds, este afio en su segunda edicion, se han concedido los “Family
cholice™ otorgados por la GUiA AlJU, tras las votaciones de mas de 800 fa-
milias espafolas en los diferentes dmbitos: Stem, Vida Saludable, Sosteni-
bilidad y Play for Change (Igualdad de género, accesibilidad y multicultu-

ralidad).
ﬁ FAMILY CHORCE P FARAILY CHOHCE
G AL GRS &)
STEM B sosTEnBILDAD

e
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El objetivo de estos distintivos es que
las empresas puedan incluirlo en sus
envases, web, catdlogos o publicidad,
slempre v cuando el producto al gque se
refiera haya sido recomendado o pre-
miado en alguna de las gulas de ALJU.
De esta formd, el consumidor final po-
drd identificar aquellos productos que
han sido recomendados o premiados
en la Gula AlJu.

Significa que el producto al gue se refiere ha
sido recomendado en la GUIA AlJU.



Jugando a

aprendizaje que supone para los nifios v las nifos.
Ademds, se ha desarrollado una Guia didactica

para que profesoras/es puedan implantar facilmen-
te este tipo de contenido en sus aulas. Estas activi-

dades consistentes en:

En el proyecto europeo Precycling se han desarro-
llade una serie de jJuegos para aumentar la concien-
ciacidn sobre el reciclaje. Estas actividades se han
llevado a cabo en el Toy Lab Experience de AlJU, se-
slones en las que s& ha evaluado el impacto en el

Adivinar los produe- Encestar materiales Jugar con jugue- Jugar con jugue- Colorear diferentes
tos a ciegas y colo- en los contenedores tes hechos con tes con temdatica residuos y pegarlos
carle en el contene- asociados. materiales relacionada con el en el contenedor
dor correcto. reciclados. reciclaje. adecuado.

Dentro de este mismo proyecto, se han analizado los principales hdbitos de reciclaje en las familias, del que
se extraen los siguientes resultados: El 80% de las familias con hijos & hijas de 0 a 12 afios separa los residuos
de basura en el hogar siempre o casi siempre, frente a un 7% que no lo hace nunca.

Materiales reciclados en los hogares

ais. s s a5 i

&D% —_— 70% '
Plastico

26% — 31% |

—@— 9%
Piensa que los Piensa que en Piensa que los
briks de leche el contenedor juguetes de plastico
se pueden tirar en el

o de Tumo se verde se pueden
pueden tirar al tirar vasos de contenador amarille
contenedor azul cristal

Errores mas frecuentes en nifos/as




¢Dénde se tiran los juguetes?

Desschando los juguetes en el ecopargque facilitaremos la segregacion de residuos en funcidn de su com-
posicion favoreciendo el cuidado v el respeto por el medioambiente. Los principales habitos de los nifios/as
respecto a conductas sostenibles se centran bdasicamente ern:

Hdébitos sostenibles de los nifnos/as en el dia a dia

88% Me ducho en vez de bafiarme
Cierro el grifo mientras me
63% cepillo los dientes
ﬁﬂ"fu Apago las luces/la television _ Funded by I
cuando salgo de una habitacién the Eurapean Union
Reduzco el tiempo que paso en
41%
o la ducha para ahorrar agua —{-._
Intento ir en bicicleta, patinete o camino TAPRECYOING | —
33, |
o en lugar de usar el coche =Tt .
Reduzco el uso de la calefaccion
S1%
0 o el aire acondicionado
Intento usar el transporte
19%

plblicoe en lugar del coche

Aprendiendo sobre

AlJU, a traves del proyecto GenB, ha desarrollado unos
juegos para promocionar la biceconomia en los v las
peques. Se trata de un juego de cartas inmersivo en el
que los nifios v las nifias aprenden sobre los diferen-
tes trabajos relacionados con la biceconomia, para
que los conozcan vy les resulten mas aspiracionales v
datractivos. Concretamente en el juego “BloHéroes:
iSalvemos el planeta!™ se presenta un total de seis
profesiones que deben redlizar una serie de tareds de-
terminadas para salvar a la tierra. Se trata de un juego
destinado para mayores de seis afos, pudiendo jugar
de dos a seis jugadores y con und duracion media diez
a quince minutos.

Farmer growing_
bio-based materials

i
3 P harasang
4. L Gompos

Descdrgalo e imprimelo para jugar en:
https://genb-project.euftoolkits/

Funded by
the Eurcpean Union

{e




iTe imaginas un peluche que pueda ayudar a los
nifiosfas en los momentos mas dificiles?

Las personas v, especialmente, los nifiosfas que
se enfrentan a una emergencia se ven expuestos
a situaciones altamente estresantes que afectan
directa o indirectamente a su bienestar no sélo
fisico sino también mental.

Con el objetivo de facilitar los procesos de eva-
cudcion o rescate de los menores implicados
en una emergencia, el Consorcio Provincial de
Bomberos/as ha disefiado un juguete con el gue
pretende captar la atencidén de nifios v nifias, dis-
traerlos/las v calmar sus nervios, en colaboracién
con AlJU, La Fundacidn Crecer Jugando v la em-
prasa MAE, siendo esta dltima la encargada de su
fabricacidn.

El peluche, gue representa un perro pastor belga,
estd disefiado para captar la atencién de los ni-
fios/as v distraerlos del estrés vy la ansiedad que
puaden experimentar durante una emergencia.
De esta manera, los bomberos/as pueden interac-
tuar con ellos de forma mdas efectiva v calmada,
facilitando las tareas de evacuacion o rescate.

Para el disefio del peluche se tuvieron
en cuenta diversos factores como que
fuera una figura atractiva, que tuviera
una textura y un tamafo especificos
que facilitasen el abrazo como elemen-
to de expresion corporal de las emocio-
nes Yy que estuviera asociada a la labor
que desempefian los bomberos/as.

-



Un juguete, una ilusidn

Llega la XXV edicién de la campafia “Un juguete una ilusion™. Un aniversario
que se celebra con cifras récord: mas de 10 millones de juguetes entrega-
dos alrededor del mundo, colaboracién directa con mds de 200 entidades v
ONG, v envios a mds de 50 paises.

Pero esto no es un punto y final, la campafa sigue trabajando para garanti-
zar el derecho de todos los nifios v niflas al juego, especialmente de aguellos
mas vulnerables. Llegados al 25 aniversario, "Un juguete, una ilusién” seguird
haclendo magia para convertir cada bollgrafo solidario en un juguete en
manos de un nifo/a.

Adguiere tu boligrafo solidario v colabora para que to-
dos los nifios tengan un juguete con &l gue crecer ju-
gando, un juguete que les permita recuperar la ilusion
¥y la inocencla, porque jugar es mucho mas que diver-
sién, jugar es aprender, desarrollarse, relacionarse y
obtener herramientas para cambiar el futuro.

UN JUGUETE
Qh | und HuAion

Toda la infoermacion en:

www.unjugueteunailusion.com




¢Quieres ser

Cada afio nifios/as, familias, futuros padres/madres,
ludotecarios/as, educadores/as, pediatras v exper-
tosfas nos ayudan a investigar sobre el desarrollo A8 [+3.4} 963 391376

infantil, el juego v a valorar la calidad de los produc- consumidorinfantil@aiju.es
tos destinados al publico infantil (bebés v nifios/as). > o
Si quieres convertirte en colaborador nuestro no tie-
nes mdas que contactar con Nosotros.

Personas de todas las edades a las que les guste jJugar
Familias con hijosfas de 0 a 16 afios
Futuros padres/madres

Ludotecarios/as

Profesores/as de todos los niveles educativos jLlamanos, rellena

Educadores/as infantiles la siguiente ficha de

i i inscripcion o inscri-

Expertos/as en discapacidad I i

DSt bete directamente a
_ _ través del codigo QR!

Psicdlogos/as, pedagogos/as, logopedas/as, socidlogos/as i

Expertosfas en ocio, infancia, consumo.. |Tu npmuén nos sera

de gran ayudal

Expertosfas en desarrollo infantil
Investigadores/as sobre nifios v juego
Etc.

710,

Valoracidnde juguetesyarticulos de puericultura
Entrevistas v reuniones de grupo

Test de envases a prueba de nifios/as
Encuestas on-line, presenciales o telefénicas
Colaboraciéon en provectos o estudios

Etc.



Ficha de

En AlJU, contamos con un sistema de puntos-regalo para las familias colaboradoras, por cada en-
cuesta on-line finalizada se obtienen 2 puntos para canjearlos por juguetes o por un cheque regale.
El recuento de puntos se realiza dos veces al afio julio y diciembre. Las familias que hayan acumula-
do mas de 20 puntos (mads de 10 entrevistas), se les enviard por email un catdlogo online para elegir
un regalo. Estos obsequios son peguefios detalles en gratificacion a sus participaciones.

Datos de la persona que rellena el cuestionario:

Mombre: Mail (mayisculas):
Telefono: Sexo: Hombre Mujer Otro
Fecha de nacimiento: ! ! Poblacian/ Provincia:

1. éCudntos hijos o hijas tiene? (entre 0y 15 afios de edad)

Minguno Estoy ahora embarazada 1hijofa 2 hijos/as I hijosfas 4 omas hijos/as

2. Por favor indique el sexo y la fecha de nacimiento de cada uno de sus hijos

Sexo Fecha de nacimiento (DD/MM/AA)
Embarazo Nifio Mifia MNS/NC ! /
Hijo1 Nifio Nifia MS/NC ! f
Hijo 2 Nifio Nifia NS/NC ! !
Hijo 3 Nifio Nifia MNS/NC ! !
Hijo & Nifio Nifia MNS/NC ! !

3. ¢Su profesion estd relacionada con la educacion?

Si Mo

4. Indique su profesion
Educaodornfa Ludotecario/a Profesor/a de Educacion Infant Profeson/a de Educacion Primaria

Profesonfa de Educacion Secundaria Profesor/a de otros niveles Psicologo/a, Pedagogo/a COtros

PEGAR AQuIi




RESPUESTA COMERGIAL Erait | FRANGUED
ALTORIZADD POR LA EN nggnm]
JEFATURA PROVINGIAL
DE ALIGANTE F.D.

EM FECHA 168-10-02

ENCUESTA

AlJU

Instituto Tecrnologico da producto infantl y acio
Avda. Corts Valancianas, 58.

Edificie Sarclla Ceritar, 17, 109, 46015) Valencia

E - E - :
= s g o
REMITE
Nembira v Apellidas
Diiraccidn
Poblacitn
Prindricia C.R

D acuendo oon o prenisio en el Raglamanta [LUE] 201667 el Fadaments Eumopas v oal Consein de 27 da alonl i 2016, rmilalhvo a la prodeccion O las personas Teicas an
ka que respecta al tratarianta da delos personales y a la ibre Groalacion da asios dabas | en adalarte “REFDT, Leay Orgdnica 32018, da & de dicenibre, de Proleccidn de
Laives Personales: v garenia de 28 damschos dgitales [LOPPL-GELL, 1odos los datos gue nos fecilites seran incorporanas a b Dese de datos de ALL, pers poder contachar
comigo y solicitar u colaboraciin en estedos sobre uguetes (por telddono, comeo, mal, aic.). Da aouandn con &l articuls 6 de la Ley Organca 151899 ge Proteccon da
Do da Cardoler Personal enes derecho 8 acceso, reclifichcion y cancelacon de tus datos en cualguier momentos, drigéndote a AU, feda, Corls Valencianes, 58,
Eatficio Sonla Certer, Cficing 108, 46015 Vialencia, Tel 96 3389 13 78 rgposdajues

|:| Marcar s6lo an caso de que NO desess colaborar con ALIL an estudios sobre juegos y juguetes.



Red de centros

El Departamento de Consumidor Infantll de AlJU trabaja activamente en tos de investigacién de la Infancia y estudios de juguetes. Cuenta con
la colaboraclén de un gran equipo de profesionales que conocen & Investigan conjuntamente el mundo de la Infancia. Desde sstas pdginas queremos
agradecer su ayvda desinteresada en los estudios de este Oltimo afie:

Andalueia

LA LUDOTECA, Utrera [Sevilla) Tel: 649 B 30 34, LUDOTECSA MUMICIPAL DE AYAMONTE, Ayamonta [Hualva) Tel: 958 47 11 03, RED DE LUDOTECAS QE MOTRIL,
Motril (Granoda) Tel: 956 83 3013, LUDOTECA MUNICIPAL DE ALBOLOTE, Albolote (Granada). Tel: 958 42 00 76, LUDOTECA MUMICIPAL EL CHACACHA, Lo Zubia
(Granada) Tel: 956 56 00 79, CASA JUVENTUD DE ALEOLOTE. Albolote [Gr‘unl:ld Q5 Bub 6B 16, FORD JOVEN LA ZUBLA, Lo Zublg (Granada). Tel. 956 B3 10 7,
LUDOTECA MUNICIPAL (LUDOTIMN) Vejer de la fromtera [Cadiz) Tel: 228085529 Little Genlus [Cordoba) Tel: #57 0B 5& 01, DELEGACION DE JUVENTUD (Sevilla) Tal:
QELATI00E. CENTRO INFAMTIL PECE Sevilla Tel: 955643744

Asturlas

AYUNTAMIEMTO DE TINED "PROYECTD CRIATURAST LUDDTECA MUMICIPAL Tineo (Asturics) Tel: 985 80 01 11/ Ludoteca EL GRUPO, Cde TEMIS, CHAS,
DIVERCALDALIA, Fijdn (Asturias) Tal: $B5 1715 52 / CENTRO MUNICIPAL INTEGRADD DE EL LLAMO. Gjén (Asturias) Tel 985 16 52 40, / Centro Infantl El Eden.
Cwiedo (Aaturias). TIf: 985 20 58 51, ESCUELA INFANTIL EL PATIO DE MI CASA Gljén (ASTURLAS) Tel: 680737955,

Castllla La Mancha
E.l. QUINTERIAS, Quintanar del Fw}'écuenccl] Ted: 967 495 06 LUDOTECA CRISTAL DE CARAMELD, Quintanar del Rey ([Cuenca) Tel: 967 49 &7 31, LUDOTECA
MUNICIPAL DE OLLAS DEL REY Olias del Rey (Toleda) Tel: 925491298, LUDOTECA TOPRITOS. Campo Criptana (Cludad Real) Tel: 826245037

Castllla Ledn )
LUDOTECAS MUMICIPALES de AVILA (Avila) Tel: 920 25 46 53 620 25 57 37/ 920 21 36 6, LUDOTECAS KAMARU ASOCIACION (Salamanca) Tel 8B5100593, LUDOLAND
(Burgeos) Tel: 947 26 31 33

Catalufia

LWDOTECA ELS ARENYS DEL SEGRE. (Llelda) Tel: 973274935, LUDDTECA LES BERMARDES, Salt (Zirona) Tel: 972 24 T 28, LUDOTECA OLZIMELLES., (Barcelona) Tel:

33? g'lsﬁﬁﬂ-ﬂ.]FENTRE CIVIC MONTSERRAT, Igualada (Barcelona) Tel: 938 0& 36 &1, CASAL INFANTIL DRASSAMES [Barcelona] Tel: 93&412280, LUDIC 3 (Barcelona)
al: E

Comunidad valenclana

LUDOTECA ENTIRERETA Catarnoia lencia) Tel: 961273246, ESCUELA INFANTIL LA AURCRA I, 11 v III [Valencia) Tel: 963 B4 00 00 / 963 10 73 02 f 963217700,
ESCUELA INFANTIL LA SENYERA (Valencia) Tel: 963 65 93 &3, ESCUELA INFANTIL UTE PATACONA, Alboraia Tel. 96.372.61.32, ESCUELA INFANTIL EL CORROD Xativa
Tel: 96TIT656, RED DE LUDOTECAS MUMNICIPALES AYTO. DE ALAGUAS nlaquds Tel: 961 51 04 01, COLEGID ENGEBA (Walencia) Tel: 963 &9 01 09, COLEGID MARJO
(Valancia) 96.24913.14/ COLEGID PARROQUIAL MARGQUES DE DOS AGUAS, Bétera [Valencia) Tel: 96160.02 78, COLEGIOS SIGLO XXI: MARNI, MAS CAMARENA,
ARGOS, VALTERNA (Valencia) Tel: 96 365 01 98, FLORIDA UNIVERSITARLA. Cl:ltﬂr'l‘l:}il:l Tel: 961220351 / RED DE ESCOLES INFANTILS NINOS, h'ulanc:luy.h.llcunta Tal.
961842118, ASINDOWHN: Asoclocidn y Fundacidn Sindrome de Down de Valencla. Tel: 96 389 09 87/ LUDOTECA AlJU. Ibl [Alicante). Tel: 965 55 44 75, ESCUELA
INFANTIL MUNICIPAL BEMICALAP (Valencia) Tel: 667824544, ESCOLES INFANTILS MEMNUTS 1Y I Massanasa Tel: 606 263 996, ESCOLA INFANTIL MUNICIPAL UATRE
CARRERES (Walencia) Tel: 96301322, ESCOLA INFANTIL LLAVORETA [aldala) Tel: 961508578, ESCOLA INFANTIL BOLGUERETS (Pobla de vallbona) Tel: 960115514,
ESCOLA INFANTIL GENT MENUDA MVolenchka) Tel: 673855105, ESCUELA INFANTIL CHIQUILANDA (Valencia) Tel: 963408390, ESCOLETA MUNICIPAL DIPUTADA
CLARA CAMPOMAMOR [Valencid) Tel: 863N7401, CENTRO INFANTIL CARPAVAL [Valencia) Tel: 896711577, ESCUELAS INFANTILES LAPICES [Valencia) Tel: 963579754,
ESCOLA INFANTIL BOL CEIP 3AM JAIME [Onil] Tel: 646527540, CEIP DERRAMADOR [Ibl) Tel- 966527685, CENTRO PRIVADD SANTD DOMINGO SAVID (Petrer) Tal:
QE5ITOEIS ESCUELA INFANTIL EL BARRAMNGQLUET Dnll[] Tel: 966527555, ESCUELA INFANTIL EL SALVADOR (bl Tel: 966537590, ESCUELA INFANTIL LA CARRASCA (bl
Tel:653305091, ESCUELA INFANTIL PATUCOS (lbl) Tel:667350700, CEIF NUMERD 2 [Costalla) Tel449E77856, ESCUELA INFANTIL EL PATIET (Bafierea de Mario!
Tel:6M&59579, ESCUELA INFANTIL L ESCOLETA [Baferss de Manola) Tel:966567531, ESCUELA IMFANTIL BATOI [AIG%] Tel: 528183122, ESCUELA INFANTILEEL PARTIDOR
(Alcoy) Tel:s55514992, ESCUELA INFANTIL MUNICIPAL ZONA MORTE [.&h:D‘y'} Tel: 945335185, ESCUELA INFANTIL MY FIRST SCHOOL [Sox) Tel:A65542241, ESCUELA
INF, IL 1ER CICLOD EL PARGUE [Sox) Tel: 966957495, ESCUELA INFANTIL MUNICIPAL (Blar) Tel: 603480612, ESCUELA INFANTIL L& PRADERA (Pilar de la Horaododal
Tel: 965351429, ESCUELA, INFANTIL LOS DUENDES [ Formentera del segura) Tel: 966792118, ESCUELA INFANTIL GARABATTOS [Villena) Tel: &5924760, ESCUELA
IMFANTIL AMIGO FELIX [Willena) Tel: 965805728, ESCEULA INFANTIL BATOS [ San Vicente del RGEEEE} Tel: 965667204, ESCUELA INFANTIL DIUENDES (San
Vicente dal Hﬂﬁggl ) Tel: 965049772, ESCUELA INFANTIL LA MAR SALADA [Alicante] Tel: 965159742, ESC INFANTIL L MAR SALADA CONDOMIMA [Allcante)
Tel: F65155742, E ELA INFAMTIL 1 ER CICLE BENACANTIL (Alicante) Tel:2&591E710, ESCUELA INFANTIL LA NORLA [Alicante] Tel:965172703, ESCUELA INFANTIL
1ER CICLE KID' S GARDEN (Alicante) Tel: 9457720648, ESCLELA INFANTIL MIDOD [Allcante) Tel: 965156851 ESCUELA INFANTIL COLORIN COLORADD (alicante) Tal:
65255199, CEIP PUIG CAMPANA (Banidorm) Tel: 96&E70775, ESCUELA INFANTIL CALETES iB-Bderm!lTaL FELEDEGS], ESCUELA INFANTIL FONTAMELLES (Benidornm)
Tel: 965856602, ESCUELA INFANTIL TOSALET (Benidorm) Tel: 9465851632, ESCUELA INFANTIL LOS 3 SOLES (Crevillente ] Tel: 655135476, ESCUELA INFANTIL BICHITOS
(San Juan) Tel: §939ME&3 ESCUELA INFANTIL TALENTOS (Elda) Tel: 6231398460, ESCUELA INFANTIL M1 PRIMERA ESCUELA (Elda) Tel: 968192446, ESCUELA INFANTIL
LAS CASITAS (Almoradl) Tel: 722683563, ESCUELA INFANTIL DOODLES (Eiche) Tel: 637636942, ESCUELA INFANTIL ANGELETS (Elche) Tel 966638572, ESCUELA
IMFANTIL CASITA BILINGUAL [Torreviepa)] Tel: 9667865486, ESCUELA INFANTIL MURSERY SCHOOL (Torreviejo) Tel: 621245808, ESCUELA INFANTIL CHIQUI SCHOOL
(Santa Pola) Tel: 966695852, ESCUELA INFANTIL MUMNICIPAL {Cocentalna) Tel: 9655900246, ESCUELA INFANTIL SOL SOLET (Cntendentea) Tel: 452514880,

Comunidad de Madrid

FUEMLIS CLUB, Fuenlabrada [Madrid] Tel: 916 97 &0 12, LUDOTECA MUNICIPAL DE ALCOSBENDAS, Alcobendas (Madrid) Tel: 916 5B 7110, LUDOLAND, Alcorcdn
(Madrid) Tel: 23364841, LUDOTECA MUNICIPAL LA CASITA, LEI?PGHEIS [Madnd] Tel: 912 20 &8 &4 ) 606 3115 33, LUDOTECAS MANOLITO GAFOTAS FUSTER TEMER|A
Pinto (Modrid). Tel: 649902343 § 679149780, LUDCOTECA MUNICIPAL 5. SEBASTIAN DE LOS REYES, 5. Sebastian de loa REEI’}!E'! (Madrid) Tel: 916 58 89 93, ALVENTUS
Sarvicios Escolares Socioeducativos, 5. Sebastidan de los RR (Madrid) Tel: 907 266 376, 1ES San Femandsa (Madrid), IES LEOMARDD DA VINGI (Madnd]
Tal NTORL9T0Y ESCUELA INFANTIL ROCIO DURCAL (Madrid) Tel: 8171BETD0S LUDOLAND [(Modrid) Tel: 865 725 265/ 665 T25 245, LUDOTECA MUNICIFAL DE OLIAS
DEL REY Olias del Rey (Toleda) Tel: 925491298,

Gallela
LUDOTECAS CASA DE LA JUVENTUD v PABELLOM DE DEPORTES DE COIA. Vigo [Ponuevedra) Tel: 9B& B& 00 79 / 984 BT 71 &0

La Riaja _ F
#Ulﬂafgaﬁimu MICIPALES DE LOGROND, Plan B Servicios Seclocuiturales 5.L. Logrofio [La Riopa) Tel £19560843, ESCUELA INFANTIL BARRIO SESAMO (Logrofal
el

Tu labor g8 muy impertante para e future del juguete ¥ productos para la Infancla. jGracias!
L’.‘-ﬂntﬂ:tﬂ:n:gm:tmnllwlamnfumurputi?namrﬂpunaqmp: y




Fabricantes

ANTONIO JUAN S.L.

95 565 160 marketing@antoniojuansl.com
ATOMOGAMES

957 981 557 comercial@atomo-games.com
BANDAI ESPANA

7 21 £16 web@bandaies

BLUE DOLLS S.LU

965 560 204 info@munecasarios.com
CEFATOYS

976 144 06 consumidorgcefatoys.com
CHICCO (Artsana Spain, S.A.U.)
915 499 000 es.chicco@artsana.com
CHICOS

965 552 698 info@fabricajuguetes.com
COLORBABY, S.L.

95 E51158 info@colorboby.es
CRIATURAS INFINITAS

&78 654 282 holo@crioturasinfinitas.com
DISET

933 367 462 info@disetoom

EDUCA BEORRAS

937 216 820 info@educabarras.com
EKILIKUA CREACIONES

943 414 032 info@ekilkua.com
FAMOSA

97 401120 postventa@famosa.es

FEBER de FAMOSA
917 401120 postventa@famosa.es

FISHER-PRICE

900102 390 cservice.spain@mattel.com
F) ninCo

965 552 698 wwwi@fabricajuguwetes.com
HASEBRO IBERIA

942 719 400 hasbroiberna@hasbro.es
IMC TOYS

Q37 BAE 992 infouspoin@imctoys.com
INJUSA

965 550 B&2 info@injusa.com
JUGUETES CAYRO

965 7B 482 COWNOEHCOYIo.EE
LEARNING RESOURCES

i 1553762270
customarsericeuki@eamingresources.com

LEGO

900 958 Ols lego.iberic@LEGD.com
LUDILO S.L.

941152 310 info@ludilo.as

MAGIC BOX INT.TOYS, S.LU.
935 528 542 info@magicboxint.com

MATTEL-GAMES

900102 390 cservice.spain@mattel.com

MIER EDU EUROPE SL

&40 390 937 holo@misrsdu.com
MINILAND, S.A.

Q&5 564 250 miniland@miniland.es
MOLTO ¥ CIA.S.A.

984 554 DEB molto@molto.com

MUNECAS PAOLA S.L.

Q45 Sb4 520 info@paoclarsing.com

myY OTHER ME FuUn
COMPANY S.L.

Q68 416 373 info@momfuncompany.com
NENE TOYS

617 953 393 contoct@nenetoys.com
OLILCAROL

b&2 Bos 21 designigoliondcarnol.com
PIXBRIX

976 144 606 consumidon@cefotoys.com

PLAYMOEBIL

968 557 841 clientes@playmobil.de
PLAYSKOOL

978 144 606 consumidon@oefatoys.com
VTECH ELECTRONICS

913120 770 informacicngviech.com

WORLDERANDS

961 B26 179 info@worldbrands.es



¢Por qué esta
guia es diferente
a otras guias?

Porque somos una entidad sin animo de
luecre v no tenemos objetivos publicita-
rios ni comerciales.

Porque probamos los productos v solo
recomendamos aquellos gue superan
nuestros estandares de calidad.

Porgue es la Unica guia basada en estu-
dios con nifiosfas y familias.

Porgue somos expertosfas en juego e
infancia v nos ayudan a probar los pro-
ductos los mejores colaboradores/as del
pais.

Porque nuestro objetivo no es vender
productos. sino gue cada vez se fabri-
quen productos de mayor calidad, se eli-
jan mejor y se valoren mas.

iLevanta
esta solapal

Te ayudard a familiarizarte con
la simbeologia utilizada.



Simbologia

Busca estos simbolos junto a cada juguete, te aportaran mas detalles de cada producto:

Accesibilidad para diversidades funcionales: $e han colocade estos simbaolos junto a los jugustes gue con-
sideramos gue pueaden ser enriquecedores para cada tipo de discapacidad, aungque en la mayoria de los cosos su
aprovechamiento no sera al 100%. Ademdas, los nifios/as con diversidad funcional pueden tener ritmos de aprendizaje
digtintos a otros, por ello es importante cuestionary adaptar las indicaciones respecto a la edad.

@RRO®@

Maotricidad global
General motor functions

Habilidad manual
Manual Skills

Coordinacion ojo-mano
Hand-eaye coordination

Memoria
Memory

Hdbitos: Higiena
Habits: Hygiena
Edwcacian:

Medio ambienta
Edwcation: Environment

Wocabulario
Wocabulary

@

®X®

R

Creatividad
Creativity

Imaginacion
Imagination

Socializacian
Socialisation

Razonamiento
Reasoning

Visoespacial
Visual-spatial

Habitos: Lectura
Habits: Reading

Juguete adecuade para nifos/as con DISCAPACIDAD AUDITIVA.

Crientacidn espacial
Spatial awaraness

Cooperacion
Cooperation

Respeto a la diversidad
Respect for diversity

Emociones
Emotions

Lenguaje
Language

Resclucian de
problemas
Problem solving

Juguete adecuado para nifios/as con DISCAPACIDAD MOTORA. especialmente en
aquellos con un grado severo de discapacidad.

Juguete adecuade para perscnas CIEGAS o con una DEFICIENCIA VISUAL importante.

DO

Aspectos pedagogicos:

Pueden utilizarlos las personas con @sa discapacidad, pero para ello es ne-
cesaria AYUDA de terceras personas o efectuar algunas ADAPTACIOMNES.

Habitas: Ejercicio fisico
Habits: Physical exercise

Habitas: Suefic
Habits: Sleep

Habitas: Alimentacidn
Habits: nwtricion

Educacian vial

Road safety
education

Estimulacién sensarial
Sensory stimulation

STREAM
STREAM



Concienciaciéon en valores: Para poder aprovechar al
potencial educativo del juego se ha creado uvn sistema de
iconos gue permiten identificar de manera visual y con faci-
lidad los juegos v juguetes que contribuyen a concienciar en
sostenibilidad, igualdad de género, accesibilidad y multicul-
turalidad, desde vna perspectiva ludica v educativa.

‘Childtizens Childtizens
Sostervbiicsd qualolyd de genar
Chikitizens ? Childtizens
Aoes biiged < BT pulticultumlidad

=]

Destinataries y requerimientos

‘;_ NUmero de jugadores
1-2 / Number of players

Tiempo aproximado de la partida
Approximate game time

€2

Aspectos técnicos

Blcw y
E:ht #"1 |

Sonido . |

Sound ||, H\_\\ -

Tipo de pilas

[ ]
EEu

Tipo de pilas
Type of batteris i
Ty

En la web
contrar miltiples clasificaciones que ayudan

0 ()R

Type of batteris - \/
" _----\--\'H\

al usuvaric a encontrar més fécilmente los
productos, adaptados a sus gustos y/o necesi-
dades, segin edad, tipologia de producto, pre-
cio, aportaciones al desarrolle infantil, ete.




INFAMNTILY QCIO METWORK

o H INSTITUTO TECNOLAGICO REDIT
N\ G I l I bl INNOVATION
.

www.aijuinfo - www.guiaaiju.com

guiaaiju@aiju.es

ICXOXC)

Avda. de la Industria, 23 Sorolla Center, 1° - 109
03440 - 1bi - Alicante - Espafia Avda. Corts Valencianes, 58
Tel. (+34) 965 554 475 46015 - Valencia - Espafia
infermacion@aiju.es Tel. (+34) 963 391 376

consumidorinfantil@aiju.es

Colaboran
®

Atonamia Persaral y Ayieies Teoabose

HONC [ eI CLTs

Financian

£ GENERALITAT -
j%mmmcmm IVACe-rI

sites, reciclome
en el contenedor azul.
GRACIAS POR AYUDAR AL
MEDIO AMBIENTE

Prohibida su mproduscidn total




